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お知らせ 

先月からの発行の遅れのため今月も、いつもの発行よりは遅くなつてしまいました。来月は大丈夫だよ。 

NG 入手方法 

NG 発行日は毎月25日。（これからは守ります）全国のナムコ直當店か玩具店等で入手してください0郵送申し込みの場 
合は、郵便番号' 住所、氏名を明記の上、200円分の切手を同封して' 〒146東京都大田区多摩川2 — 8 — 5(株)ナムコ 
N G 钃集室 「N GO 月号お届け係 j までヨロシク。 
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い、おいハミダスなよ| 
少し逆説的ではあるが、こ 
のスタンスが大好きだ。 

この言葉の内に、発言側と受け手 
側の間に充分な愛情と信頼関係を感 
せずにはおれない。早く NG と読者 
の間にも、このような関係が生まれ 
ないかな、と切に願う次第である。 

この言葉を言われるような人とい 
つたら|体どんなタイプなのだろう。 

考えてみる。…… きつと ロクなも 
んじやないんだろうな。でも、バイ 
タリ テイだけは、かなりある。うん、 
絶対にそうだ。その力がどこに向け 
られるかが問題なのだ。ジツ として 


いるだけのヤツなら問題ない。おそ 
らくこいつは黙つていることができ 
ないやつなんだろう。地味に平凡に 
という作業が、凄く難しいのだろう 
な。ル—テイン•ワ—クは間違って 
もやらせられないヤツ。でも、その 
探究心と、あふれるパワ—を良き方 
向へ向けることさえできれば、ドデ 
カイことを やりそうでもある。要す 
るにクリエイテイビテイを発揮する 
ための充分な潜在能力を持っている 
のだ。 

先月号で採り上げたナムコのいう 
「前科者」とは、こんなやつらのこ 
とを 指すのかもしれない。 


しかし、 どうも 納得いかないとい 
うか、ピンとこない点がある。今月 
のロケーションネットヮ—クの取材 
で巣鴨キャロットに集まってくれた 
ナムコフアンとム灰って感じたことだ。 

彼らは確かに並はずれたナムコフ 
アンだった。そして「前科者」のこ 
ととなると' それなら自分はバッチ 
シと 確信を持っているょうでもあっ 
た。ナムコに、と V っかゲ—ムに I 
生懸命なのである。そのためにはラ 
ジアメも欠かせない NG も欠かせな 
い、ポスタ—やチラシ、ナムコグツ 

分からない。確かに彼らは一つの 


事に優れているのだろう。でも、違 
つていたら許してもらいたいが全て 
頭の中だけのクリエィト、小手先だ 
けのゲ—ム通に感じてしまったので 
ある。あっ、でもそういう人もいて 
もい いと 思う。だけど何かジ H — ム 
スディ—ンの「理由なき反抗」のよ 
うな、得体の知れない体からあふれ 
出て くる パワ—を感じなかつた。 

今回の特集でも、ファミコン誌編 
集長の方々からは、ナムコは業界を 
育てる立？ T そして、新しい事、物 
を創り出していく会社という111111葉が 
聞かれた。 NG も前に向かってハミ 
出さなくては、と思つたりもする。 




































ファミコン業界のことを、もっとも冷 
静でかつシビアな目で見つめている人 
たちがいる 0 それは、これを採り上げ 
雑誌編集をしているファミコン誌の編 
集長たちである。今回の巻頭特集は、 
4人の編集長たちに、ナムコのことを 
どろ考え、業界の行末をどのよ5に感 
じているのかを語ってもらった。 
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山森尚 (TAKASHI VAMAMORI) 

ファミリーコンピュータ.マガジ 
ン編集長。 

ナムコお気に入りゲームベスト3 

1 . ドルアーガの塔 

2. ゼビウス 

3. ファイナルラップ 
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◄うちにある器材は、フアミコン誌の中では 
No.1 じやないですかね0さすが老舗。 


フ 


ァミコン界も今の ょぅに' 
色々なソフトハウスが存在 
して過当競争になってきて 
しまぅと 『ナムコら しさ』 なんて言 
ってられないのかも知れないのです 
けど、私はやっぱり、ナムコさんに 
は name 〇であって欲しいって気 
がします ね。 

「あのゲ I 厶センタ I で人 Jlm の〇 X 
がファミコンに…… j なんてフレ— 
ズは似合わないですよ' やっぱり。 



私たちの中の name 〇は、いつ 
も新鮮で、個性の強い、しかもユニ 
I クなものを創り出してくれるシン 
ポル•ブランドなんです。 

あと、5年もするとファミコンで 
育った少年たちが、ゲ—厶を作る年 
齢に達します。そんな彼らに潜在能 
力を植えつけて くれる 会社。また、 
業界全体のために、それをしなけれ 
ばならない A 7 A 社、それがナムコさん 
なんじやないかなと思います。 

最近は、いっぱいゲ—ムを出す会 
社という イメ I ジですものね。これ 
だけ' 多くのタイトルを見せられて 
しまうと、ブランド•イメ I ジが悪 
くなったとは 言いませんが、薄く感 
じられてしまう、 というのが正直な 
今の感想ですね。 

ファミマガの読者アンケ—卜にょ 
ると、彼らがファミコンソフトを 買う 
のは、せいぜい2〜3力 月に 1本な 
んです。このサイクルで良質のソフ 
卜を出していつてもらいたいですね。 


話が少々キ 
目になつたかと 
は思いますが、 
これも思い入れ 
の深いナムコさ 
ん故ということ 
でお許しくださ 
い。私の言いた 
いのは品質の低 
いソフトをナム 
コさんが作つているということでは 
なく (いや、むしろナムコさんのソ 
フトは他メ—力—に比べて優れてい 
るのです)、どうしても業界リーダ I 
としてのプラス•アルファを求めて 
しま、つのです。 

界全体に目を転じると、二 
ユ—ハ—ドに興味がありま 
すね、ナムコさんからは出 
るのでしようか？出してもらいた 
いような気もしますね。 

今のファミコンでは本体内 RAM 
の容置が少なすぎますよ。これによ 
つて、制限されてるソフトも少なく 
ないんじやない？. 一方、ソフトの 
方は容量が增えていく傾向にありま 
すね。でも、大容量をこなしきつて 
いるソフトも数少ないというのが現 
状。だからと言つてニユーハ—ドと 
いうのも短絡的ですが、大容置ロム 
もコストが高いようですし、あまり 
ソフトの値段が上がるのも……と、 
私などがアレコレ思い悩む以上にナ 



業 


厶コさんは考えてらつしやるんでし 
ようけど、勝手を言わせていただけ 
れば、受け手としては面白いゲトム 
を適正な値段でということでしよう 
ね。その解決策として、ニユ—ハ— 
ドというものも考えられ ると 思うん 
ですよ。 

実際、今ファミコンを持っている 
人の 20 %は卩〇エンジンを持ってい 
ますし、 30 %は購入予定なのだそう 
です。来年登場するというス I パ I • 
ファミコンに対しても' 反響は結構 
あります し、みんな楽しめるゲ—厶 
に飢えているんでしようね。 

ゲ—厶って何かを楽しんで 
もらおうと 思って 作つ ている 
訳でしよ、それが、どこを楽し 
んでいいのか分からないモノ 0 
が、多いんですよ' 最近。ブ— _ 
ムになってから、ゲ—ムデザィ リ. 
ナ—はいい商売になると思って、 

|獲千金目当てで、作る人が増え 
たんでしようね。幸いナムコさんに 
は、そうしたゲ—ムはないですけれ 
ど、そういつたヤカラを生き永らえ 
させるというのも、純粋な_でゲ 
—ムを創つている人のパワ—が弱く 


なつてきたということも言えるので 
はないでしょうか。目先のゲー厶作 
りテクニックだけではない、奧にあ 
るメッセージが§なんですね。 

ナムコさんには、数あるゲ—厶企 
画を平気でッブす度 ji があります。 
もちろん無駄も出てくるでしよ、っ。 
でも、その無駄が大切なんです。人 
を楽しませるものが、そんなに簡単 
に出来るものではないとも思います 
から。 

それに本を作つていましても、い 
いゲームじやないと困るという現状 
もあるんですよ、実は。ユ—ザ—も 
ゲ I 厶を見る目がしつかりし 
てきてますから、少々の記事 
では、すぐ悪いゲ—ムを 
§いちやうんですよ 
ね。ファミマガの特徴 
は、どんなゲ I 厶も| 
度は必ず紹介するというスタイルを 
とつていますから、 あまり 良くない 
ゲ—厶だと売り上げにひびいてしま 
うんですよね。 

最後に、ファミマガは速くて、正 
確でストレ—卜な情報をモット—に 
していますので、 NGi の皆さん、 
ナムコファンの皆さん、ご愛読のほ 
ど、 よろしく お願いします。 






















小島文隆 （FUMITAKA KOJ - 
IMA ) フアミコン通信編集長。他 
にログイン、 MS X マガジン兼務。 
ナムコお気に入りソフトベスト3 

1. ギャラガ 

2. ゼビウス 

3. サイドポケット 
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びをクリエィトするつて 
キャツチフレ—ズ、いいで 
I すね、アレ。これを目にし 
て、ナムコさんの会社棄と求人案 
内を採り寄せてしまいましたもん。 
残念ながらその時は、もうアス 
キ—の tt 貝だったんですけどね。' 

それに— WILL の精神。 

これも好きです。、っちの編集部は 
企画を出した者が、そのべ—ジを 
担当するというシステムを採つてい 
るんですが、どうもこっちの方は、 
やる気のある人だけに仕事が集中す 
るとい、っ出ているんですがね。 

まあ、そんなナムコさんだからこ 
そ期待するところはたくさんありま 
す。『コンビュ—夕文化 &- の中の最大 
のエンタティメントであるビデオゲ 
—ムにおいては、やっぱりいつも最 
先端を走っていてもらいたいですょ 
ね。そこで不思議に思うのは、どう 
してパソコン通信_にナムコさん 
は乗り出さないのかなってことです。 

ル—カス•フィルム社の「ハビタ 
ツト」あれ、凄いですょ。パソコン 
通信を使っての I 種のビデオゲ—厶 
なんですけど、ああいったものを日 
本で最初にやる会社って言ったらね 

つ。 . ナムコさんならできる、い 

や、今までこういつたことを切り開 
いてきたのはナムコさんなんじやな 
いかなつて?\かするんですよ。 

業界を育てる_でもぜひ、こう 
いつたところで頑張つてもらいたい 


□ 


ですね。奎日を言わせてもらえれば 
私達マスコミもその方が都合がいい 
つてことなんです。市場が広がりま 

. ri'b ね(艺。 

ンピユ—夕文化の雑誌を総 
ナメにしてやろ、つ。という 
のが私の野心なんですよ。 
{ i 用ゲ—ムに二つている人には、 
『ファミコン通信』。ちよつと遊んで 
『ログイン &. というようにね。 

そのためにはナムコさんの力がど 
うしても 必要なんです。ゼビウスや 
ドルアーガの塔では随分と f 心にあ 
ずかりまし たから(苦。やつぱリゲ 
—ムが良くないと本は売れませんね。 



これからもお願いします。 

つらつらと述べたように、こんな 
ところが私の抱くナムコさんに対す 
るィメ—ジでしようね。いわゆる業 
界の先^ F という感じなんですよ。 

ところで、ニユ I ハ I ドがナムコ 
さんから出るって噂は$ですか？. 
気になりますね。 PC エンジンでも、 
ナムコさんなり®ソフト開発力を見 
せつけられていますから、もし— 
ハ—ドを開発され たら、 業界の一大 
ニュ—スですものね。それだけ、影 
響力が大きいということです。 

ナムコブランドで商品を買っ 
てくださる方が多いんじやない 
んですか？確かにゲ—ムソ 
フト |つとってもハズレが少 
ない J !^ がしますもの。何^! 
J 、 っ、しっかりと仕上げて 
くるというかね。 

シュ I テイングゲーム 
のブ—ムの中心はゼビ 
ウスだつたし、アクシ 


ンゲ—ムはパ 
ック マンから、 
そして RPG は 
ドルア—ガの塔、 
スポーツゲ I 厶 
はフ アミ スタ。 

それぞれの ジ 
ャンルの面白さ 
を分からせてく 
れたメ I 力—で 
もあります。 

なかでもファ 
ミスタにいたつ 

ては、今や野球 
ゲ_厶の殿堂入 
りといつた感さ 
えありますもん 
ね。余談に なり 
ますが、某フア 


ミ通の副編集長なぞは、こればかり 
やり 過ぎて、仕事をせずに私からフ 
ァミスタ禁止令を出されたくらいで 
すから(^。後にも先にも、ゲーム 
雖誌を作っていて、ゲ—ムを禁止す 
るなんてのはファミスタが初めてじ 
ゃないですか。 

そんなわけで、これからはファミ 
コンの分野でまだ発展途上のシミュ 
レ—ションに期待しているんです。 
やっぱりこれも、ナム3さんの『三 
国志—中原の覇者』が礎になるんで 
しょうかね。そうなるように願って 
いますよ。 

シミユレ—ションが確立すれば、 
ファミコンも|人煎これからは' 
ぞれのジャンルで良いゲ—ムが 
してくると思います。そういつ 
たで、ムフ年の i は非常に興味 
深いですね。ファミコン•ソフトの 
面にしてもシミユレ—シヨンの定着 
が気がかりですし、 PC エンジンも 
相当な二—ズを得ていると聞いてい 


ますので、今後はその i の動向に 
かかつ ® y るといつても良いのでは 
ないで しょ、 っか。 

いず和 tfu ても、ナムコさんはそ 
の中心にいるメーカ—でしょ、っ。い 
や、そぅでなければいけません。ゲ 
—ムの面では安定期に入った今も、 
コンビユータ文化といぅ面から考え 
るとごく I 部のものなのですから。 
これからも、ますますの先駆者とし 
ての活躍を期待します。 
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佐藤辰男 (TATSUO SATO ) 

#フアミコン^長。コンブテイ 
ークコミックコンブ等兼務。 
ナムコお気に入りソフトべスト： 

1. プロ野球フアミリースタジアム 

2. ゼビウス 



3. 三国志一中原の覇者一に期待。 
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ん次第とい、っ感じです。 

そんな、ナムコさんに望むのは、 
もつともつ と業界を引つばり、文化 
的にも認められるょぅにしてもらい 
たいといぅことと、後に続くゲ—厶 
デザィナ—の卵たちのために新しく 
て良いゲー厶を作つていただきたい 
という ことです。ゲ—ム ソフト 業界 
では単に I メ—力—ではなくて、リ 
I ダ—格の i なのですから。切に 
願つています。 



と、やっぱり今はシミユレ—ション 
に注目していますね。中でも三国志 
には、またいつもの人|!刃たち上げ役 
を期待しています。 

さて、これからの蠢用ゲ—厶業 
界を考えてみると、どうなるでしよ 
、っ。ファミコンの場合は安定期に入 
ったと見ていますね。でも、これだ 
け多くのソフトが出てくれば、ユ— 
ザ—の方の選り好みが激しくなって 
くるのも WK です。良いものは売れ、 
あまり質のよくないものは売れ残る 
といった#^ではないでしようか。 
それだけ一般性が出てきたというこ 
とでしようね。もちろん、これは R 
PG なら売れてシミユレ—ションは 
ダメ とい、 rslo ^ ではありません。そ 
れぞれのジャンルでいい物が一^れる 
ということです。 

I 方 PCH ンジンはというと CD 
ROM の発表もされて、これからと 
いつたところでしようね。もちろん、 
これが伸びるかどうかは' ナムコさ 


ムコさんは、日本のゲ—ム 
ソフト•メ I 力 I のなかで、 
もつ ともキヤラク タ— 管理 
のしつかりとした41社といつたイメ 
—ジが強いですね。アメリカのディ 
ズニ I 並じやないですか？.このこ 
とは、僕たちマスコミのためには不 
都合なことが多いんですけど、業界 
全体のことを考えると、それで正解 
とい、つ HfT かします。 

また、違つた観点からみれば、管 
理するに値するオリジナル•キヤラ 
クタ I がたくさんありますものね。 
最近、興味のあるのは源平討魔伝の 
景清ですね。この作品は、もちろん 


キヤラクタ I としてもたいへん魅か 
れるものがあるのですが、バックス 
卜 I リ I がとてもいいということが 
興味の f です。 

そう言えば、ナムコさんには昔か 
ら、ゼビウスを筆頭とした、バック 
スト I リ I のしつかりしたゲ—厶が 
たくさんありますものね。だから、 
キヤラクタ—が生きてくるんです。 

ゲ—厶の世界だけにとどまらない、 
こ_つた遊びがナムコさんの強み 
でしょう ね。 

その他に、ナムコさんに感じると 
ころと 言えば、節目、節目にビッグ 
タイトルを 必ず出して くるところと 
いつた感じかな。現在の i ゲ—厶 
の火付け役となつたのもナムコさん 
ですし' 人気のたち上げは、ほとん 
どそうなんじやないんですか？や 
はり、 FC 全盛時代になつても、ア 
—ケ—ドで鍛えたテクニックと、遊 
び方を心得ているんで しょう 
誤解を招いてはいけない 
述べておきますが 
J れは何も FC だけじ 
ないということ 
です。今だに 




ア I ケ'—ドても 
ファイナルラッ 
プを初めとした 
ベラボ—マンや 
アサルト、ドラ 
ゴンスピリット 
など、質の良い、 

新しいものが生 
まれていますも 
のね。 

ょくも、これ 
だけ次々と生み 
出せるものだと、 

感心させられて 
しまいますね。 

現実的にも F 
C に^^して欲 
しいゲ I 厶とい 

ぅ馨ァンヶ— 

卜で、いつも上 
位にナムコさん 
のソフトが— 

してますからね。 ■■ 

こちらがその理由を取材したいくら 
いですね。 

J でも、良いことばかりを連 

ねて きました が、それには 
理电かあるのです。 

⑱ファミコンの兄キ分にコンプテ 
イ—クというパソコン 雑誌(あくま 
で現在は)があるのですが、実§ 
は、そこから生まれ出てきたものな 
のです。 

そのコンプテイ—クの創刊号 
には、ア—ケ I ドのゼビウスを 
大々的に特集させていただきま 
した。当時をふり返ると、私事です 
が、ナムコさんには特別な感情^^ 
て切れないんですょね。 

そして、フ ァミ コンブ—厶となり、 
コンプテイ—クの中にとても収まリ 
きれなくなつたきつかけを作ってく 
れたのも、ドルア—ガの塔といった 
名作だったのです。 

まあ、あまり昔+^^しんでばかり 
もいられないから、今後の話をする 
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井上裕務 (HIROMU INOUE) 

ファミコン也、勝本^!長〇 
ナムコお気に入りソフトべスト3 

1. ファミリーテニス 

2. マッピー 

3. スターラスター 


平林編集員も積極的に参加して.くれました。 






R / In さんのいいところは、 
業界の最先端を走っていて 
も余裕が感じられるといぅ 
ことですね。ガムシャラなところが 
なくガツガツしていないんですよね。 
例えて言えば、ゲ—ムを作って見て 





も冗談のような企画から、それを煮 
詰めていって、立派なものにしてし 
ま、っ、といつた感じです。 

都会的という言葉が似合うのかも 
知れません。ファミリ—テニスなど 
のネ I ミングのうまさが良い例で、 
「すこんちよ」といつたような、ゴ 
のいい響きのいいネ—ミングは他 
の i を許さないものがありますね。 

ファミスタにしても、試合結果を 
ナムコット新聞のようなものにして 
しまつたりと…まつたく脱帽といつ 
たところです。 

パロディに無理がなく、か 
いたユ—モアをさらりと 
提供してくれる。そん 
なイメ—ジですね。 

それに加えて、昨 
のスタ I ライト 
エクスプレスの協賛など、ゲ—ムに 
とどまらず、だんだん大きくなって 
いくなと感じています。 

さて、今までは良いイメ—ジだけ 
を挙げてきまし 
たが、悪印象が 
無い こと もない 
のです。 

これは、良い 
イメ I ジと密接 
に結びついてい 
て、逆説的かも 
知れないのです 
が、商品作りが 
うます ぎるとい 
った点です。最 
近はファミコン 
ソフトでいえば 
随分たくさんの 
タイトルを出し 
ていることにも 
関わってくるの 
ですが、悪く言 
えば、どんなも 
のでも、それな 
りに見せて しま 
、つ、というテク 


ニックを感じるので 
す。価格設定にもそ 
れ1じます。あの 
プロ野球•フアミリ 
I スタジアムが、3 
900円、ハ—ドパ 
ッケージで売り出さ 
れてしまぅんですか 
らね。確かにユ—ザ 
I にとつては、ぅれ 
しいことですけれど 
も、業界全体に諦め 
ム—ドを作つていることも否めませ 
ん。昨今は、野球ゲ—ムのブ—厶と 
言われていますが、どのメ I 力 I も 
フアミスタに真向、っから挑んでいる 
感じがしないのです。これからの発 
展のために考えると気になる点です。 
—厶は、メディアになりえ 
るか？ ということを良く 
聞きますが、私が思うに、 



もぅ メディアになつていますね。私 
が子供の頃のマン^のよぅに。 

その中には、，アクション、シユー 
ティング、 RPG など様々なジャン 
ルも出来上がつてきましたし、これ 
からは、それぞれの分野で秀逸作品 
が生まれて くるよう な！^かします。 
ファミコン必勝本の編集方針にも、 



それが反翟されてまして、ゲ—厶を 
遊びのツ—ルとして捉えています。 
バグボ—イ•クラ Yn と言、つのですが 
なかなか Af の IQ の高さが分かり 
ますよ。一度読んでみてください。 

話はそれてしまいましたが、最後 
に、ナムコさんに対して強いお願い 
があります。それは、ゲ—ム業界が 
もう1^皮するために、ゲ—ムセ 
ンタ — olsw にのりだしてもらいた 
いのです。もちろん私たちが言、つ前 
に努力はされているのでしよ、つが、 
©一^の便りによれば、まだまだイメ 
—ジの良いものとは言えないのだそ 
うです。気持ちの良い快適な空間と 
誰もが認めるようになつてもらいた 
いですね。 

もつと言えば、受け手の立霞 
さえ、変えて欲しいのです。ベ 
W ラボ—マンやアサルトなどゲ— 
'ムの質も良くなつているのです 
から、プレイヤ—側の気持ち 
も高めて欲しいのです。 
たまには、正装しておこし 
;くださいというゲ I センがあ 
つてもいいじやないですか。 

ゲー厶センタ I に来るお 
客さんの男女比率にも注意 
したいですよね。これが近 
づいてきだ時には、ゲ— 
i ムはメディアか？•など 
という論議も起きない程 
に社会に対して認知され 
るのではないでしようか。 
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輝爾痕 期^定 


カイの 


It’s d 


NG 読者人気役票のナンバー1のカイち 
やん。彼女のことならなんでも知りたい 
といラキ5に、ニューゲー厶を通して N 
G ならではのカイちやんを紹介するよ。 

國 

嫌 

ザ:！11 ^^。 


u •恋入 
，、洚を 

，ていたち 
L 謀法の 


イシ ターの 復活 

ドルアーガ打倒のために塔に向かった黄金の騎士ギルを待っていたの 
は、無数のモンスターたちや、さまざまな檯類のワナだった。 

しかしながらギルは、数々の危険を持ちまえの勇気で突破していった。 
そんな姿を見た女神イシターは、ギルにドルアーガを倒すためのいろい 
ろな力を与えた。そしてギルは、ブルー•クリスタル•ロッ トぶ 輝きを 
得てドルアーガを倒し、ドルアーガの魔力を ルビ# イ羞 
めることができたのである。 ^ 

ドルァ-ガの魔法が 解けぶ ため 囉 キ 暑 のは む 
ることができた 0 しかし、 の鼉 力で a ! ■れ 核^^、 再 
び元の廃壙 し瘡 しまい、— 暑 ら ナ,な| てであ 

“本来 ( HWkMo tzim クォッ ' ドルァ-ガの呪縛が解けた 
おかげて 自分^^家に^) ていったが、その他のモンスターたちは、 
コントロール f ? [ていた力を失ってより狂暴になり、あてもなく塔内を 
さまよい統けている。 

ドルアーガを倒したとはいえ、世界はいまだ味黑に閉ざされていた。 
世界を救うためにカイとギルは、女神イシターの力の源であるプル_ • 

クリスタル • 〇ッドを何としても塔から持ちださなければならない。 

世界は 1 ■イシターの愎活』を心待ちにしているのである。 


ドルアーガの塔 

今とは別の時間、別の世界のお括です。 

人々は神を敬い、王は爱と戦いの女神イシターにつかえる巫女を重用 
し、政治に神のおつげを反映していました。そんな信心深い王国のため 
に、空の神アヌは天上界に 「ブルー •クリスタル •ロッド 』を朦いて、 
その輝きが王国の隕々までいきわたるようにしました。もともと女神イ 
シターの持ち物であるプルー*クリスタル. a ッ ドの輝きは、人々に愛 
と平和をもたらしました。 

しかし、この奪を伝え聞いた帝国が突然王国に攻め入り、王国は滅ぼ 
されてしまったのです。王国の男たちを奴隸にし天上にあ S ブルー•ク 
リスタル • ロッドに届くような塔を作りはじめました。塔が高くなるに 
したがって、その陰となり、王国にはブルー•クリスタル•ロッドの輝 
きが届かなくなりました。王国は不安に滿ち、犯罪が横しかも恐 
しいことに女神イシターとの戦いに敗れ、ブルーリスタル•ロッド 
の光に封じ込められていた] i 魔「ドルアーガ」が復活 L てし t ったので 

4 % 

ドルアーガの復活を知らぬアヌ神は帝国の不信心を戒めるため、雷を 
I 使って塔を崩してしまいました:> 人間たちに愛想^した神々は、天 
T 上界高くに引きこもってしまいました。そして、神々のたすけのなくな 
った王国はドルア_ガの天す%り、ド_アーガは、その!*力で塔を修 
之 m し、天上界からブル•••クリスタル •（1 ッドを盗み出し、アヌ神の雷 
I に擊たれた帝国軍の人々をモンスターに»らせて塔の中に、ブルー•ク 
，リス タル•ロッド ijp して塔にたてこもりました。 

.王国の王子で あ，^ 「ギル（ギルガメス） j と、王家の巫女であった「力 
イ」は恋人同士でした。ギルは塔を建てる人夫として働かされていまし 
たが、塔が崩されたとき、岩の下敷きとなり負傷してしまいました。ひ 
そかに王国の再建をめざす2人をただ1人残って見守っていた女神イシ 
ターは、神々に見放されても神を敬い統けているカイに、魔法のティア 
ラをさずけ、ドルアーガを倒すために塔へ遣わせました。しかし、カイ 
はドルアーガの魔力の前に、捕われの身となってしまったのです。 

恋人を失ったギルの嗔きは天上界のアヌ神にも届き、アヌ樗はギルに 
勇気を力に変換する黄金の鎧を与えました。ギルは、カイを救い、平和 
のシンボルであるブルー•クリスタル•ロッドを天上界に戻すため、ゴ 
ールドナイトとなってドルアーガの塔へ挑んで行くのです。 


核 


8 
















操作性を大切にしたい 


all about KJ 


、麵咖 _ l||W _《_ 111 

こんな KI ちゃん知ってるカイ？ 

遍 

論_麵 

い 


矽> 


▲リアルタイプ•カイ。これはつ 
い最近の作品。イロッボイね。 



▲初期の頃のカイちやん。なんか 
なつかしい香りがしてくるね0 


▲少し進んで中期。顔が小さくな 
つて大人の感じが漂う。 


關_ 


▲ NG の表紙案になった他では絶 ▲がんばれニツボン。カイちや 

，れないカイちやんク 


対見 


し雜〇 


んも応援してますよ。 


k 初期の頃のギルとカイ、こんな 
ショットも珍しいね0 


▲これまた、未発表作品、決定稿 
前のものだ。だんだんカイらしく 0 

NG 読者の期待に！®え 
て、今回はキヤ乏7穿 
ーテザインのしのしの 
のほとんど未発表作品 
を紹介しちやいますよ。 
誰だい、こんな小さな 
イラストをファイルし 
ているやつは/ま、 
しよラがないか 





今回のカイの冒険は、 

シナリオ □ なんです 

ドルア—ガ•シリ—ズの第3作 




目となります が。 

遠藤リリ—スされた順序からいく 

とそうなります が、実は、今回の 

カイの冒険は、第—作、タワ！ 

ォブ•ドルア—ガの前の話なんで 

すよ。シナリオ〇とでもいいます 

かね。これは何も後から作られた 

ものではなくて、最初からそうい 

つたスト—リ—があつたわけなん 
です。そこに、このゲ—ムをあて 
はめたという格好でね。 

丄®のは前2作と違って真上か 
らではなく、横から見る画面にな 

つていますが？ 

遠藤前作を S しすぎですよ。 

特に考えて横から見た画面にした 

わけじやないんです。それに、この 

カイの冒険はキチンとした企画* 

からネリ上げられてきたものでは 


なく、ゲ I ムシス 

テムを作つていた 

ら、面白いものが 

できたつて感じな 

んです。理屈ばか 

りを追つていたん 

ではいいゲ—厶な 

んかできつこない 

ですからね。この 

ゲ—厶でもつとも 

注意した点はゲ— 

厶の操作性ですね。 

よりヒユーマンラ 

ィクなものを目指 
していたら、 こ、つ 
いつたシステムが 
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1988年6月16日から 19 日ま 
での4日間、全国から新し 
いおもちゃが晴海に集結/ 
着々と日本全土に進行準備 
中/以後、発せられる情報 
に充分注意して、適確な行 
動をとられたし/ 

「• ◄オシャレに決めてくれるものだな/ 




\ 

r 


ナムコがんばる 

ここ、晴海の見本市会場には国内 
国外を問わず533件もの、お 
もちや業社が集まつた。これは、お 
もちや見本市といつて、各メ —力— 
自慢の新製品が公開されるんだ。19 
日は、一般公 ST もしたから、みんな 
の中でも見に行った人もいるだろう。 

さて私達ナムコも、もちろんこの 


おもちや ショ— に#^している。 ま 
ず、このブ I スを見てくれ。仲々いか 
した デザインだろ？.シックでアダ 
ルトな！® lm をかもしだしているん 
だ。ナムコもこういう流れが出てく 
るのだろうか。ではナムコのブ—ス 
をのぞいてみよ、っ。中央にあるモニ 
夕—にはナムコットのビデオが流れ 
ている。その裏は…恋のトリコど I 
る達 じ やないか。実は私もホワイテ 
イ—^:ってるんだ。(はは、頬が赤 
くな つてし まつた。) おつと、 ぼうつ 
としていると人にぶつかつてし ま、っ。 
さすがにナムコ。平日でも、こんな 
に混んでいる。 

□ 年もナムコは何か 
やってくれそうだ 

ムムうっ/何だ、これは？•私の 
前に広がるこのたくさんのモニタ—。 
これはまだ全て発売前のゲームの画 
面ばかりじやないか。ファミコン版 
の妖怪道中記/三国志 一5- 原の霸 
者—/カイの冒険/ファイナル 
ラップ/や、やってくれる。むか 
いの壁にもプロテニスワ—ルドコ I 
一卜：キャラガ叫ドラゴンスピリット 
|まであるじやないか。その横は、源平 
|討魔伝か/よくこれだけ一度に発 
J 表できるものだ。あの源平討魔伝の 
_横にあるパネルは何だ？お、これ 
_がゥワサに聞くコンピユー タ — ボ I 
W ドゲームか。ほう、細かいフイギユ 
P アやチップが111*じやないか。そう 
P . えば、他のブ—スでもパ—テイ— 
ッズ S 活版ボ—ドゲ—ムも見か 
けたな、これは、ことによると…い 
くかもしれんな。 

ァミコンは何処へ 

行くのだろう 

ファミコンは頭打ちなどと言われ 
る昨 <1*7 だが、このおもちやショ—を 
見る限りやはり柱はファミコンだっ 
た。ファミコン以外の商品の方が当 
然、多いのだがなぜか活気はない。 
ファミコンが主流でなくなると言わ 
れ、いつたいどこへ行くのだろう。 



でき上がったってわけ。たとえば 
カイの冒険では、ゲ—ムオ—バ I 
になると、タイトル画面に戻り次 
第矢印がいきなりコンテイニユー 
のところへ行つているというよ、っ 
に人間に余計な負担をかけないよ 
、っに心掛けているんです。 

- ^-7 どき単純なアクションゲ I 厶 

を？という声もありますが。 

遠藤そうですね、チョイ知り顔の 
プログラマーにこのゲ—厶 を 作ら 
せたら、 もつ と色んなフユ—チヤ 
I をく つつけた でしよう ね。たと 
えば、カイに弾を射たせるとかね。 
でも、そういう ことを しないのが 
このゲ—ムの狙いでもあるんです。 
カイを操作してみれば、その理由 
がスグに分かると思いますよ。 

I ギルは登場していませんよね。 

遠藤ファミコン誌なんかを読んで 
いても、そう害かれてあるね。| 
口にやり込み不足といつたところ 
じやない？ 

導入部はカンタン 
楽しんでもらえればネ 



——カギを探して、トビラを開け次 
の階に進むという単純な進行です 
が、何か意図はあるのですか。 

遠藤うん、ゲ—ムのうまい人なら 
15分ぐらいで60階をクリアしちや 
うんじ やないかな。もちろん コン 
ティ ニユーを使って だけどね。で 
も、 これ も狙いがあつての ことな 
んだ。難かしければ良いというわ 
けでもないからね。もっ とも 考え 
たのは、素晴しいキャラクタ—の 
操作性を殺さないように、つてこ 
と。やつていて持ちがよくなる。 
そんな 感じを 狙ったんですよ。狙 
い通りのデキです。 

-しかし、 15 分で クリアしてしま 

っては、プレイヤ—に不満も残る 
のでは。 

遠藤うん。そこが、このゲ—厶の 
ポイントなんです。 NG だから特 
別に話すけど、このゲ—ムでの60 
階というのは、 あくまで 操作性を 
楽しんで もらうた めの導入部とい 
つたところ。本編は、むしろそれ以 
降のスペシャルステ—ジにあると 
一 I 目 っても いいん じ やないかな。 

—スペシャル•ステ I ジ？初め 
て聞く言葉ですが、裏面か何かで 
すか？ 

1遠藤もう、すぐに『豪という言葉 
を使いたがるんだから。カイの冒 
険のスペシャル•ステ—ジは裏面 
でも、オマケでもありませんよ。 
初めから終りまで考え尽されたな 
かのゲ—ムの I 部分なんです。も 
っと言えば、この部分がなくては、 
ゲ—ムが成立しないとさえ言える 
かもね。 

-ヒットの自一言 ti ?. 

遠藤なければ、世の中に出したり 
しませんよ。それだけ、 Jl 5 a 持ちよ 
く。フレイしてもらえるように、考 
えに考えましたからね。 NGJ ® 
にも絶^!足してもらえるゲ—厶 
だと思いますよ。 






チャイム押し逃げ犯人(通称龍馬くん) 

龍馬くん、がんこ職人の生みの親0おもちゃ 
の刀や銃をふりまわし「このままではいかん 
ぜよ」と社内を大きな声で走りまわっている。 


ra し犯人(通称/ W ) 

説明 d 通 I 企画者。会社を出ればギンギンの口 
ックミュージシャン。卜ーキングエイド片手 
に「イエー、のってる力' I 、？ 」 と商品説明をする。 


駒沢公園大爆発犯人(通称 Q 氏くん） 

給仕くん開発担当者マヨネーズの容器の口 
を切りとり、おしりにつけて星形ウンチを作 
りたいと目を輝かせているへんなもの発明家 
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/ お前もやつただろう？ 
f 爆竹なしで前科など 
'語れるかつてんだ/ 

S 子こんにちはつ。ムフ日は前回の 

WHATS NAMCO ? で特集 
した前科者について、具体的な話が 
聞きたくつて' 集まつてもらつたの。 
龍馬で、§れたのが俺達つてわ 
け？勘弁してよ ——〇 
S 子だつて、ナムコ内で"いたず 
ら三大巨匠，つていわれている三人 
じ やない。 でも本当は、結構好きな 
ん でしよ？.こうい、つテ I マ/.さ 
あ、全部、白状しなさい つ。 今日は、 
特に子供の頃の前科について語つて 
もらい ましよう ね。 

小町いやぁ〜、僕は結構まじめだ 
つたからなぁ。 

龍馬何、言つてんだよ。すつすご 
いのがあるじやん。ホラ、"膝殺し事 
聞 f だょ つ。 

新小町ああ、あれね。(笑)ぃやぁ、 
■^5 まいつたなぁ。あれ、. あまり 話たく 
i ないんだけど。実はねぇ、僕の家の 
元近くに精神病 P あつてさ、そこで 
豚を飼つてたんだ。まだ、小さい頃 
だから豚のほうが大きいんだよ。お 
まけに、 a フヒ I 、ブヒつてうる 
さく 鳴くから、おつかないんだよな。 

ある日さ、亜箸をこらしめ るよう 
に、クラツカ— (爆竹)を豚に^け 
つけたんだ。そしたら豚のヤツそれ 
を食べちやつたんだよ。口の中で、 

ホカーン々と爆発したと同時に、 
バツ タリ 倒れちやつて、 ピクリとも 
動かなくなつてしまつたのさ。ヤバ 
ィと 思つたよ。も、 つ、 罪悪感でドキ 
ドキ。それでも、 S に死んだか確 
かめたくつてさ。近くにあつたレン 
ガを、ひよ ぃつと 投げたんだ。そう 
したらそのレンガ、豚の頭にゴキン 
つて当たつて、また膝がブヒ—ツて 
鳴いて、八產こそそれつきりだった。 
あれ以来、怖くてその場所に近づけ 
なかったもんなあ。 



S 子キヤハハハー。かわいそう。 
子供って命の貴さがわかんないから 
残酷な ことしち ゃうのよねぇ。 
龍馬いやぁ、ほんとヒドイ話/ 
俺の場合、 もつ とかわいいもんな。 

俺の家から小学校まで遠かったん 
だ。ほら、やっぱり放課後は早く家 
に帰りたいじゃない？で、早く帰 
る方法が一つあるんだよっ。 

Q 氏物理的にそんなことできる？ 
龍馬実はね、他人の家の玄関チヤ 
イム^^らすの。怒られると怖いつ 
ていうんで急いで a けるでしよ？ 
つまり、チヤイムを押して逃けて、 
着いた所でまたチヤイムを押して逃 
げる。おもしろいつてこともあつて、 
m ■こんなことやつていたら、ある 
日さ、いつもの通りチヤイムを押そ 
うとしたら、その家のおばさんが、 
「いつも見ているのよ/」つて出て 
きちゃったんだ。それっきり、やめ 
たけどね。同じ時間帯だから、ばれ 
るのあたり前だよな。 

Q 氏子供の考えることだなぁ。 

小町お前もすごいのがあるじゃん。 

〃駒沢公園大爆発蟻2万匹殺生事 

f 。 

Q 氏いやね、僕の場合さ、「こんな 
変なことは、たぶんまだ誰もやつて 
ないだろ、つ」つていうことをやるの 
が好きだつたんだ。どうだ、これは 
世界で僕がはじめてやつたんだって 


感じでね。 そうい、 i 図があるって 
いうことわ かつた上で、聞いてほし 
いんだ。この話も爆竹が絡んでいる 
んだけどね。# T ス—パ—ドラゴン 
ってい、 っ花火があったの知ってる？ 
S 子知ってる、知ってる。シユー 
って火柱があがる花火でしょ。 

Q 氏そう、それを爆竹の火薬で作 
ろうと思ったんだ。昔の爆竹は、今 
の2倍ぐらいの大きさだったな。あ 
れをカツタ—で切つて、パラパラと 
火薬だ U を出して、フィルムのケ— 
ス(昔はアルミ製だった)にいっぱ 
いつめたんだ。つめこんだ後、ふた 
してテ—プでとめて' 導火線をつけ 
るとハィ、出来上がり。爆竹を何百 
個とばらしてね。そりやも、っ、寝な 
いで作ったんだぜ。それで次の日に 
ワクワクしながら駒沢公園へ行った 
のさ。地面に穴をほって埋め、導火 
線に火をつけて、さぞかしきれいな 
火柱があがるだろうと、地面にふせ 
て待つてたの。すると' 々ドツカーン" 
とすっごい音で大爆琴大きな石は 
ポンポン吹っ飛ぶわ、近所の人は何 
事かと窓を開けるわで大騒ぎ。僕な 
んかその音のすごさに腰がぬけちや 
って、はって逃けたもんな。あの後 
どうなつたのかなあ。かなりヤバイ 
よなあ。これ、もう時効だよな？ 
龍馬やっぱり、みんな火薬で遊ん 
だんだなあ。 


小町でもさ、よく火薬をいたずら 
して指がなくなったなんて話、聞か 
なかった？ 

驚あった、あった。実際には見 
たことないけど、親や先生がよくそ 
ういう話をしてたね。 

Q 氏でもダメだって言われるとよ 
けい近づきたくなるじやん。まあそ 
のせいもあるのかもしれないけれど、 
初めてマッチに火をつけた時、それ 
だけで感動したもん。わぁ—火がつ 
いたぁってね。俺ね、そういえば火 
薬をセロテ—プで車の窓につけたこ 
ともあつたな。 

龍馬おいおい' そりやヤバィよ。 

Q 氏窓ガラスって固そうに見える 
じやん。 

龍馬で、どうなったんだよ。 

Q 氏…パーンて音がしたとたん、 
ガラスが真っ白になって割れた。 
龍馬そりやお i されていい 
よ0 

Q 氏車といえば、雪の日にさ、歩 
i の上から下を走る車めがけて雪 
を S けたなぁ。雪だから車に当たっ 
ても壊れる心配はないし、夕—ゲッ 
卜が動くから、めちやくちやおもし 
ろかったね。ただ一つ、11^かつかな 
かったのが、歩道 
橋の下が交番だっ 
たつてこと。 

龍馬バカだね—。 

見つかったの？ 

Q 氏もちろん怒 
られちやったよ。 

龍馬あたり前だ 
よ。ドライバーに 
してみれば、急に 
大きな音がして何 
事かと思っちやう 
よ0 

小町そうだ/ • 

歩まちがえたら大 
事故だもんな。 

S 子ほんとよ。 

何もなかったから 


今、話せるのよね。つたく'人 i 
な話/でも、おもしろそう…ねつ。 


1ウン n の思い出は、 
f 忘れろって言われて 
'も忘れられないさ0 

小町雪で思い出したけど、犬のフ 
ンを入れた雪玉を作って友達に採け 
つけた こと もあつたな。そういえば 
俺ってとかく、ウンコにえんがある 
んだよなあ。 

龍馬なんだ、そりや？ 

小町小さい時、かくれんぼをやっ 
てて、友達と二人で公衆便所に隠れ 
たんだ。そうしたら友達が くみとり 
便所に帽子を落としちやってね。そ 
いつは新品で、親にしかられるから 
それを拾うって言うんだよ。俺、困 
つたね。だけど まあ、 そいつに 引き 
ずられてね、俺が手を持ってそいつ 
がウ—ンと手を下に伸ばしてはいつ 
ていったんだ。その時ね……。わざと 
じやないんだ、$にわざとじやな 
いんだけど…、手、離しちやったん 
だ。 

龍馬ひでぇ、そりやひでぇ。 

小町そいつ、頭からずぶずぶはい 
っちやってね。俺もよっぽど a けよ 



12 










うかと思ったよ。だって怖くなつち 
やつたもんな。まあ、それでも近所 
のおじさんを呼んで助けてもらつた 
よ。それからそいつ転校しちやつて 
ね。あいつ、どうしているかなあ…。 
龍馬そりゃ、お前のせいだ。 

小町いや、そうじやないんだ。理 
由は別にあったんだ。 

S 子なんか、すっごい話ばかりね。 
その調子だと、学校生活もたいへん 
だつたんじやない？ 

龍馬テストの答案用紙の害換えな 
んかよくやったな。 

小町やった、やった。20点のテス 
卜を80点位に害換えて親に見せるん 
だ。だけど最後は成績表が悪いから 
ばれちやうの。 

Q 氏そう、そう。 

龍馬親には、お前はテストはいい 
のに、なんで成績は悪いんだいなん 
て言われて さ。 俺 もしよう がないか 
ら先生が悪い/なんて、わけのわ 
からない こと 言つ たりした ね。 

小町 それと 給食の 時と かに、：^ 
を飲んでる女の子を笑わせて、ふき 
ださせた りしなかつた？. 


•今' 


龍馬やった、やった。 わりと かわ 
いい女の子を狙って吹き出させるの。 
それでタイミングがいいと、^が 
鼻から出るんだよね。はやったよね。 
Q 氏俺はさ、女の子の机の中に力 
マキリの卵を入れておいたことがあ 
るんだ。小学校の頃って よく 机の中 
に物を置きっぱなしにするから気が 
つかない じ やない。ほら、 よく 机の 
中からカビのはえたパンとかみかん 
とか出てこなかつた？ところがそ 
のカマキリの卵が授業中にかえっち 
やってね。机の中から うじ やう じや 
はい出してきちやってさ。女の子は 
泣いちやうし、みんなわぁわぁ言っ 
て大さわぎになっちやったね。 

S 子まあ。でも、 そういうアクシ 
デントって おもしろ いのよね。本人 
にと ってはたいへんなんだけどね。 
$や高校時代は何かなかった？ 

Q 氏ある、ある/，:祭で映画 
をやることになんたんだ。それも4 
チャンネルステレオでね。 i の方 
がひととおりできたんだけど、予算 
の関係で、スピーカ I コ I ドを買う 
ことがで_きなかったんだ。それで学 
_ 校の屋根裏にある 
I 1 N 產を探してたら、 

漏 端に古ハコ—ドが 
凝 ^ f — ぃっぱぃぁったん 
だ。なんだか使っ 
てないようだから 
一本ニッパ—で適 
当な長さに切った 
んだ。その時、パ 
チッて火花が散っ 
たようだったけど 
気にしなかったの。 
もどつてみると、 
先生が何かさわい 
でるんだ。どうも 
この樊吉だけ放送 
一 がはいらないつて 
I とらしくてね。 


こりややばいっていうわけで' 自分 
で元に戻そうと配線をつないだんだ 
けど、似たようなのがいっぱいでね 
え…。個々の場所にふりわける放送 
がめちやくちやにつながったみたい。 
小町ばれたの？ 

Q 氏自分から先に謝ったんだよ/ 
龍馬俺はさぁ、学校の技術室にも 
ぐり こんで、真ちゆう や 鉄パイプを 
見つけて、モデルガンの改造をした 
ことがあるだ。もちろん弾が出るよ 
うにね。それで友達と擊合をするこ 
とにしたんだ。まあパワ—なんてそ 
んなにないと思ったけど、射 
したらダホカ—ン々つて音がして、 
モデルガンは割れるし、弾が当った 
木の幹も割れちやってるの。 
小町もう少しで幼い命をあやめる 
ところだつたじやないか/ 
龍馬そうなんだ。それでこの話が 
どこからか広まって、どこかの不良 
に「八產けんかをするから弾の出る 
モデルガンに改造してくれ。」なん 
て頼まれちやってね。さすがに危な 
いと思って断ったけどね。 

小町一歩まちがえば完全な犯罪者 
だね。改造銃製造/だもん。 

Q 氏俺はもう少しかわいいのなら 
作った。二百ボルト位の感電させる 
機械なんだけどね。 マー ブル チョコ 
の箱に銀紙をはってね。 

小町これが痛いんだ/ 

Q 氏二人でやるんだけどさ、|人 
が握手か何かで相手の手を握って、 
もう |人が首す じをさわ るんだ。そ 
うすると放電して光ってさ、音まで 
するんだぜ。それとその後で|万ボ 
ルト位放電するのも作ったよ。こっ 
ちの方は教室での！^の時にやった 
んだ。譲する時、机を後に下げる 
から広いスぺ—スがで きる じやない。 
そのスぺースで「みんな集まれえ一 
つ。」 て感じで手をつないでさ、 「いく 
よ— つ。」 て言ってバ—ン/「ギヤ 
1/」だよ。これが結 IT 評判がよ 
くてさ、 わざと何度も やられてるヤ 


ツがいたよ。 

r 学校での：^ f は 
I 最高だぜ。授業2 
1て聞いて、ない/ 

S 子すごいなぁ/。やっぱり男の 
子って過激だわねぇ—。先生なんか 
にも、平気でいたずらしたんでしよ。 
Q 氏うん、俺はチヨ—クを焼いた。 
チヨ I クつて焼くとすぐボロボロに 
なっちゃうんだ。黒板に書こうとす 

るとボロボロ . つてくだけちやう 

の。先生はかなりあせっちゃって、 
学級委員に隣りのクラスから、新し 
いチヨ—クをもらつ てこ させたよ。 
小町僕はその逆をやったよ。チヨ 
—クを水につけておくんだ。そのチ 
ヨーク を使って黒板に字を* くと 消 
えなくなっちゃうんだよ。でもさ、 
先生にいたずらして怒られもしたけ 
ど、それはそれで仲よくやれちゃう 
づ てこと もかなりあつたもんな 0 
Q 氏それから俺さ、授業終了のチ 
ヤイムを早めに鳴らした こと もある 
んだ。チャイムの音をテ—プに録音 
してテ ー プ レコ I ダ I の出力を教室 
のスピ—力—に接続したんだ。テ— 
プの再生ポタンを押したら、バッチ 
リ成功だったね。 

小町あれ？学校のスピ—力—の配 
線って、平列じゃなかったか？ 

Q 氏するどい/お前なんで知って 
るんだ？俺もやってみるまで気がつ 
かなかったんだけで、、見事に学®^ 
のスピーカーから俺のチャイムの音 
が流れてたよ。先生は「今日はちよ 
っと早い感じだなあ」つて首をかし 
げて、響貝室へ帰っていったよ。 

S 子キャハハハハ…。 

小町大-学に入るともっとすごかつ 
たなあ。僕はロックバンドのサ—ク 
ルにいたんだ。ロックのイメ—ジに 
さ、麻薬とかのちよつと危なげな怪 
しげな雰囲気があるじやない。サー 
クルのメンバ—つて、 何もやつてな 
いわりにその 1 XI たつぶりなんだ 


よね。それでさ、よく^ If を呼んで 
印度の御香を出して言うんだ。「お 
い、これは$した先輩が置いてい 
ってくれたアレだ。ム圣、これをや 
るから酒でも持つてこい。へへ、卜 
リップするぞ、おい/」なんて具合 
にね。あれって ( i の御香)、そう 
いう雰囲気あるじやん。それでも何 
もしらない^四〜五人で、御香を 
たきながら酒を飲むんだ。しばらく 
して酔いが回りはじめると^ I が言 
うんだよね。「せ、先輩/ち、血が逆 
流してきます//ああ何か聞こえてく 
る//:」なんてさ。ただ酔いがまわつ 
てきただけなのにさ。まあ、結局そ 
んな風にして、だまして酒を持って 
こさせたんだけどね。 

S 子悪いの—。聾が蛮のこと 

知ったら……。けっこう喜ぶかもね。 
小町人と人の仲が深まるために、 
いたずらってかかせないんだよなあ。 
龍馬やった_、相手の顔が変わ 
るんだよねえ。その瞬間こそがやっ 
ばりいたずらの醍醐味だよ。 

Q 氏いたずらを通して、その人の 
反応や変化、本1が見れるのがおも 
しろいんだよな。 

龍馬そうそ、っ、物事を進めていく 
上で、分岐点があるとするじやない。 
それで普通なら右へ行くけど、左へ 
行ったらどうなるかってね。半分実 
験的な—で試してみたいよな。 

小町俺さ、会社に入って . 〇 

(この後、座 13 A は廷々2時間続く) 
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元気新聞 


_4 • 5 月、出品してくださった皆さま （6 月 11 日 迄の 到着 分） 

石井匠モシャソン JETVADER 大野博之描野晃充大留健一ぶらつくすらいむふぁあフリ U - ドラゴン券一あ云大谷宽2：郵政 
省スミスリーグリーンスライムあちゃぴ安立大騎 CREDIT — CPU 大野一三五独眼竜たろすけ岡本俊二大乃国大樹 A VGS • 
ちゅう T くんマピ•マピオ奥村啓石檐博^まがもだが一ちょん冓龍池野明彦大塚崇柏崎純也彩清葛卷英潔ハルク方目瞄神田 
年瞻ソルバルウ政宗くん奈良公則ニャムコ前世魔人早乙女 S し馬力 B 藤隆裕インディ CRED I T J UN 赖^狭碘良私は津久井 
だあ源平討魔伝すもおるどらごん鯖の昧嘴煮河野磨亀田貴仁木村賢一ごめんねこじちゃ出水克典インディ：ポーグナインベラボー 
Jr 門間亮ペルキューブらいんはると水科^斉パチョレック杉山白雪王子貝の友 it 佐藤勇伸まことの勇者，月巴後 a 瀬戸和灌 
佐藤弘康天帝 NANK 丨 N . 白井:)與 A 佐々ホ®!よりとも$可内のラッキヨウランジヤタイアンオンメンラウンモモど一らごん 
堤士朗田中:^ I 竹^東成商人 M NEW ぎるパワーボム愛国烈士二宮金次郎ラジェリーム飛翔 good ラッグ—久 CRE 
D I TDMP 田中陸行アムノ U 7) 弟野村浩一西村謙ユーキャン雲雀兵長屋篤典水神湧太中西修一波多江手_日本人平戸尚志福 
田和宏获 I ?太郎本間^ちゅど一ん堀場伸ーコンカア石田カイ PANT 馬場 M ある所光あり悪ある所正義あり藤原靖弘源前兵衛佐 
頼朝そんけん大王 GIL ふくら水野昱ぴのけむ舞ぶんちょ藤田友徳平井秀樹悲しい由真せいごっちん宗像良一 OBC ラジ 
オ大販舒代水野浩里八木田師まつもとえみ TAN あ一る宮里淳一郎づ_の;^童枝分持桁村田浩ーモロボシダンダダン池田 
高校宮^与斉忠政つるま大和クリントクリリントイーストウェストウッドアイアンパターゲネス SHARP 君しあわせあさると好 
きの南野咏子の作品さりいちゃん吉田聪 J J 渡辺修弘 PN 756 JR 東海飛鳥明日香みんのくん岩谷貴郎 


▲仙台市坂井善行くん他3名 

姿が見えないと思ってたら、 JR さんにスキー 

に連れていって もらってたのネ。 (上の下） 


◄柏市 

渡口育夫くん 

トノれガ、ノバ- 〇 

ああ it けなや/ 
これじゃあ今に 
も死にそう（並） 




▲ 松山市石井一郎くん 
確かに、あんなにぐるんぐるん転がっちやった 
ら、頭に血がのぼるわよねえ一。（上の下） 








梅雨が明け、太陽がま 
ぶしゆ-0ございますね。 
しかし、私、静鳳の心の 
中の雨は、今だやまず…。 
出発の時がまいりました。 

»皆さま、静鳳はしばらくの間、 
書の勉強のため修業に出ることにし 
ました。私ごとで書^ SH をお休みす 
るのは心苦しゆぅございますが…… 。 

これも書を極めるためです。やむ 
をえません。 

® 先生、私も連れていつて下さい。 
⑩なりませぬ。一人になつて、初 
心に戻るのです。苦しい時には、読 
者の皆さまと 楽しく お稽古した こと 
を思い出しましよ、つ。皆さま、長い 
間、本当にありがとうございました。 



はあ I い、おたん CS 子が戻っわよお〜ん。 
九、オ9ム3って何かって?右访/\ガキ它見て/ 
最近、 ナスめ絵 % 描： > T く^<^く了困って3访。 

よいナスと悪い 
ナスの見わけ方 

オタンコの正体が、ドジくん、ミ 
スさん、おとぼけどん、だったって 

いうことは、みんなも m がついてい 

る わね。でも、ただのドジや ミスと 
は、ひと违涯うの。なんてったって、 

たんこ、たんこ、おたんこ//:おた 

んこには"笑，，がついてくるでしよ。 

では、具体的によいナス悪いナス 

を判断する目安を伝授しちやおう/ 

質のナス。突発的なアク 
flu シデントが幸ぃし〃笑// 

を まきちらす もの。大勢 

の笑いを さそう ほど質がよくなる。 

のナス。端からみると笑 

えるが、本人にしてみれ 

ば、はねっかえりを受け 

て笑えないドジ、ミス。 

のナス。ただのドジ、ミ 

ス。それによって、人に 

^^心をかけるとぃぅ最低 

のナス。 NG の誤植、発行の遅れも 

これである。今までオタンコナスコ 

—ナに投稿された作品の、80パ—セ 

ント以上がコレだったわね。 


¢7んラさ 
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5•6 合併号擢載者 
平石敏之<んのコラム 
I 想像と創造の原点 
•思いき1 成内容 


合併となつて増べ—ジになつた 
NG I9 。 数々の反論を背負いながら 
まさに反省一 T とも言える内容になり 
ました。内容は、ぺージに負けない 
充実した構成。僕もアタマから読み 
入つてしまいました。 3.4 月 号か 
ら読者の心は最高潮。これからもま 
すます おもしろくな つてい きそ、っ。 
そこで今回は NG とか、ナムコとか、 
とは I 键埋つた題材で考えてみまし 
よう0 

•様々な人間 

au 人間、皆同じ考えでは全て成り立 
# ちません。いろんな意見があつてこ 
I そ、人間が集まるとおもしろいので 
刃す。 人にはそれぞれ信念とか固定観 
I 7 C 念とかが あり、 これはある程度の枠 
フに 収まつている限り、誰にも関与で 
きないと思います。ここでは政治と 
か法律なんてのは考、ベず、 S に人 
間の心を見つめていきます。人間の 

心が多種多様であれば、ある意見に 

は必ず反論がつきものですが、「そ 

れは 違う」 とは、誰にも言えない と 
思います。まず、人間ってのはそれ 
ぞ れいろんな考え^:つている こと 
を、忘れちやいけませんね。 

•人間の心 

高校の時の友達って、たいてい性 
格や、特に趣味の似通った奴が多く 
て、考え方や生き方の全く違う友達 
つて、もしかしたらいないんじやな 
いかな？でも大学に入ると、様々な 
人と接して、自分と全然違、っコンセ 
ブトを持つ奴と友達になつたりして 
そ—いつた 友達の中の 一人に、 僕と 
は物事や世界を見る眼が全く 違って 
そいつは冷静、と言えば聞こえは良 


いけど、ただ冷めてるって見える。 
もちろん、それは誰にも否定できな 
い。 しかし 僕には「そんな消極的で 
冷めた心じや何も生まれない」とか 
思ぅんですよね。ただ、異なった意 
見がぶつかりあぅと、いつまでも平 
行線なので、互いに相手を理解しな 
きや。お互いに同じ感情なんだって 
気づくと解るはず。人の気持ちや心 
の中を考えてから発言したり、行動 
に移つたり、なるべくソフトにいこ 
う0 


大 C 靈にもなってこんな事言ってて、 
何の成長もしてないけど、ガキの頃 
のモノの見かたは大切だと思ぅ。全 
てが新鮮で、全てに素直なあの頃。 
友達を想って熱くなったり、ため息 
と、天井とにらめつこした長い夜が 
続いたり、自分の中の自分が激しく 
揺れ動いて体が踊ったり……。生き 
てるって実感は、子供の無邪気な笑 
顔の中に溢れてる様な気がします。 
でも、現実逃避はよくないぞ/ 

•ク UH イト精神 







5. 0 M 屏号の反！ r か：^—ンと去たぞ/ 
今までと遽〇て白 ® は〇吿 CO ているねえ^< 
た人、蠢した人、両方ぃるか I 庚実な•默 
|のさ。両方が理行合0たら次のステップへ^ III 

翻塗謂=繫《金^^ 


でも、そこで「自分の中の自分」を 
失わないで。 

• 子供の心 

僕は大学の友達に「子供っぽい」 
と言われた事があります。確かにそ 
いつらの前では、妙にハシャいでガ 
キみたいに見えて ると 思ぅけど、下 
手に大人びて見せて冷めた生き方す 
るより、 「楽しけりやいいつてもん 
さ/」つて咸其見で、ガキはガキなり 
にガキ してた 方が おもしろ いのだ/ 


そ—いった熱い心って、何かを生 
み 出 すんじやないかな。所詮あれは 
あのままだとか、あれはいずれあ— 
なるんだとか、冷めた心からは何も 
生まれない様ながするけど、心が 
熱いと、つい体が動いちやって、自 
分の考えがどんどん心の中で爆発し 
ていく感じ。そして、「俺 もこ— し 
て やる/」 とか、「僕もそれが言い 
たい/」とか、多少感情的だけど、 
心を何かにぶつけてみたくなるんだ。 
ただ、感情だけにとらわれず、つま 


り「あれはダメで、これがいいのだ」 
でなくて、「自分は こう 思うんだけ 
ど、みんなはどうだい」的な表現が 
出来れば素敵だと思うけど、みんな 
はどうだい？ 

•それは问〇パワ— 

幸い、 NG を読んでる人は NG 誌 
上で見る限り、クリエィト精神が強 
い。 NG が NG なりに動くと、「そ 
れはいかん/」「こ—なつてほしい 
/」と、読者が奮い起つ。皆 NG を 
創りたいんだね。でも、読者の中に 
も、 NG の行く末を黙って見守って 
る人もいるハズ。ただ読者の意見を 
読んでひとり咳いている君/そ一ゆ 
I 、心を NG に思いっきりぶつけてみ 
ては？.黙ってちや何にもできないっ 
て事、皆解ってる^ f 同じアホなら 
踊らにやソンソン/みんな、 NG 
って境内で踊り明かそう/ 

•原点を見つめ直して 

何の関係もない話から始まったけ 
ど、結局 NG の原点、いや全ての原 
点は人間の「心」なんですね。まる 
で、 WHATS NAMCO ?. の様 
な展開だけど、それに属さなかった 
のは、ナムコが関係ないから。 

NG 読んでる人って、大半がナム 
コ好きだからだと思うけど、ゲ—厶 
自体の$を考えるょり、ゲ—ムの 
釀し出す世界、ゲ—厶を愛する人間 
達を見つめてみると、また違つた自 
分がみつかつたりして。同じ志を持 
つ人間が集まると、一体何ができる 
のか。こんなちっぽけな|人の「人 
間」に何が出来るのか、みつめてい 
きたい僕です。 

さて、そろそろ僕を〗 a めて、 NG 
に言いたい人は言ったょうな気がし 
ます。まだ言つてない人は19号を見 
て、また心が揺れて、これから言つ 
てく るかな？ とりあ、 ^す、ブチ まけ 
た人は一時休戦ってトコで。 

岡山県平石敏之 


言いた D ない人ど5そ 


•好吾なちのは好告/ 

相が、「文句があるならかかって 
こい/」 というから、なしにい 
くせ//:まず最後の文の ■! フレゼン 
卜はいけません」だと、この場あ 
まりかんけ—ないことにおこるけど、 
かっこつけてるんじやね—か、と思 
、っ。それから「好きだから嫌い/」 
というのも気にいらない。|つの感 
情表現といってるけど、俺はにぶい 
からわけわかんね—よ。 

俺の場合、ナムコが好きだの I 本 
やりだ。本でもナムコやその関係の 
ことがあると、そこを I 生けんめ一 
読んでいる。自分のものに 「n am 
Co 」 と書きこんで、「バカじやね 
えの」といわれても、そういうこと 
をやめません。「好きだからこそ嫌 
い」 なんて、めんどくさいことなん 
かしなくてもいいじやねえか。そり 
やあ、この表現は NG によくなって 
欲しいから、厳しい目でみるという 
こと だけど、俺の考えでは' みんな 
のあたたかい目で見て、そしてみん 
なでつくり出すという考え方だ。考 
えは|人に|つだから、文句をいわ 
れるのもいい。しかし誰か|人でも、 
この考えがわかってくれたらうれし 
いと思う。 阜岐県匿名希望 

•マジメの中に笑いを 

NG を手に とる と重いと思いまし 
た。これはいつもと違うなと直感し 
ました。読んで みると 内容も重々し 
いものでした。笑い I つ浮かべずに 
NG を読み終えたのは初めてです。 
内容は充実していましたが面白くは 
ありませんでした。確かに真面目に 
NAMCO 、 NG について考えるの 
もいいでしよ、っ。しかし元気日記で 
も言ってた様に、たまにはバカなこ 
とも必要 じ やないで しよう か。 

千熊川清志 
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(途中経過報告) 


CHALENGE 

チ nm 



テレホンサービス元気日記 （03-758-666 U 
毎週水曜日にチャレンジマンの情報がきけるよ 

昭和63年4月1日〜64年3月31日迄の1年間を通し、「何か」 

に挑戦するといラチャレンジマンの応募 (2 月号)で210名の 
チャレンジマンが誕生した。彼らには、1力月に一度経過報 
告を提供してもらっているが、毎月の報告の中から w いちば 
ん〇〇の人〃を NG 誌面で紹介していく。読者のみんなは、ア 
ドバイスを送るなり話のネタにするなり好きに楽しんでくれ。 



いちばん何もやっていない怠慢な人 

油で# dlOB 幸/撕黼 


◊ ◊◊◊◊ 

5月分 

経過報告よ D 

御機嫌よう諸君。私だ。フッフッ 
フッ…… どうやら 私の ことを 忘失し 
てし まつた よう だな。私こそ、コ| 
ドネーム0077 ( チヤレンジマン 
77号)ジ H I ムス•浴室タイル用. 
ボンドだ。思い出してくれたかね。 
フフッ光栄だ。私の良き友人に、ジ 
エームス•木工用ボンド君と、ジエ 
—ムスボンド君がいるが、彼らはも 
う時代遅れだ。私は今、フィラデル 
フィアのオフィスでこの手紙を書い 
ている。ん？.何かね？消印が違 
、っつて？ フフッ、私の ような。 フロ 
のオペレ—夕—が、堂々と自分の才 
フィスの場所を教えると思つている 
のかね？•カモフラ—ジユさ。 

私のチヤレンジは2ヶ月目に突入 
して、現在何らの障害もなく遂行さ 
れている。なんたって365日生きぬく 
なんてチヤレンジじや、だま〜つて 
たつて成功するに決まつてる//:と 
いうのは餓鬼の戯言、戯れ 11111 T "77 
号のアホンダラめ。楽しやがつて" 
っつうのはお門違いも甚しい。けば 
けばしい。インド人もまっ青の今世 
紀最大の落度ってもんでございます。 


ボンド氏日く、生きるとは？ 

生きるってことは、生きがいがあ 
って、それがその|日のうちに達成 
された喜びを感じることであつて、， 
ただ生存しているのは、"命を保っ 
ている"とい、っことなのだそ、っです。 

"保つ"のではなく"生きる"。こ 
のチャレンジは、人生の中に、生活 
の中に生きがいを見つけ、且つ、そ 
の生きがいの欲求を満たすとい、っ、 
例えるならば世界|大きい、そうだ 
なぁ……だいたい直径— m ほどのホ 
ットケーキを形をくずさず焼いて、 
それを残さず喰つちまうつてくらい 
大変なことですよ。つまり、ダブル 
で苦労するんです。考えても見なさ 
い。.どうやって直径 I m のホットケ 
I キーを焼くんですか。でっけえボ 
—ルに小麦粉を-輸入用の 30 ^の大 
袋ふりそそいで、牛乳を 30 €位ぶ 
つこんで、砂糖ドドーッと入れて、 
これまたでっけえ泡立て器でかきま 
ぜて……そいつをこれまたでつけえ 
フライパンで焼くっつうんだから。 
しかもそいつを"喰う//んですよ。 
まったくギャグですね。イヤミな"宮 
崎緑〃もまう青ですよ。だいたい"生 
きがい"を満たして行くなんて"太 
宰治，か.〃芥川龍之介，か"岡本太 
郎"が口にするような言葉だからね。 
私はとりあ、ベず"生きがい"を探す 
だけにしておきます。 


いちばん牛のように素朴な人 

転，％ S 9 


チャレンジ日記 


4\|(金)さあ、 とうとう はじまつた 
ぞ//:。今日は3本のんだぜ//"。 

4\2( 土)今日本乳 3 本のんだ。そ 
れからナムコランドへ行ってドラスピを 
やって きた。 クリアして 63 万点だ。ちく 
しょう/あと40 万だぞ、 

4\3( 日)フフフ、 S 子さんなんと 6 
本のんだぞ。明日の身長がたのしみだせ。 
4\4( 月)おお、身長が 7.% のびだぜ。 
イエイ。牛乳は2本、それからドラスピ 
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(5 月分経過報告) 


(4 月分経過報告) 



B 

本数 

トタル 

身長 

前日比 

日 

本数 

卜-タル 

身長 

前日比 

1 

3 

3 

1 

53.5 

- 

16 

2 

54 

1 

55. 

9 

+ 0.1 

2 

3 

6 

1 

53.7 

+ 0.2 

17 

3 

57 

1 

56. 

2 

+ 0.3 

3 

6 

12 

1 

54.1 

+ 0.4 

18 

4 

61 

1 

56. 

1 

-0.1 

4 

2 

14 

1 

54.8 

+ 0.7 

19 

3 

64 

1 

55. 

9 

-0.2 

5 

3 

17 

1 

55.1 

+0.3 

20 

2 

66 

1 

56. 

2 

+ 0.3 

6 

4 

21 

1 

54.7 

-0.4 

21 

5 

71 

1 

55. 

9 

-0.3 

7 

2 

23 

1 

55.2 

+ 0.5 

22 

2 

73 

J 

56. 

0 

+ 0.1 

8 

4 

27 

1 

55.0 

-0.2 

23 

2 

75 

1 

56. 

2 

+ 0.2 

9 

2 

29 

1 

55.7 

+ 0.7 

24 

2 

77 

1 

56. 

.3 

+ 0.1 

10 

2 

31 

1 

55.6 

- 0.1 

25 

3 

80 

1 

56. 

.5 

+ 0.2 

11 

3 

34 

1 

56.4 

+ 0.8 

26 

2 

82 

1 

56. 

6 

+ 0.1 

12 

2 

36 

1 

55.7 

-0.7 

27 

2 

84 

1 

56 

.5 

-0.1 

13 

5 

41 

1 

55.7 

土 0 

28 

2 

86 

1 

56. 

.4 

-0.1 

14 

4 

45 

1 

55.8 

±0.】 

29 

3 

89 

1 

56 

.5 

+ 0.1 

15 

7 

52 

1 

55.8 

±0 

30 

2 

91 

1 

56 

.7 

+ 0.2 



T ( 

)1 

• A し 



91 

91 

1 

56 

.7 

+ 3.2 






71 万点、ギャラガ88は10万点だった。 
4\5( 火)牛乳を 3 本のんだ。ギャラ 
ガ88は17万点。 

4\6( 水)今日は始業式だった。しか 
し身長が 4 1 縮んだ。だから 4 本のんだ 
ぜ。 

4\7(木)学校の—が始まった。今 
まで牛乳はビンだったけど、パックにか 
わった。牛乳は うまい。 2本のんだ0 
4\8(金)今日学校で友達に牛乳をも 
ら ってのんだ。 3 本 ももら った。で、家 
で—本のんでム本のんだ。 

4\9( 土)今までがんばってきたせ。 
今日は2本のんだ。それからナム島をみ 
つけたというハガキを今日出した。採用 
されるかな。 

4\|0 (旦ああ I 。牛乳が—本しかな 
い〜。しかも J 1 FT かついたのは夜だっ亡。 

母も買いにつれていってくれない。第 I 
回目のピンチ。だけど、 小麦粉を水に溶か 
して のんだ。 チヤレンジマン—号様 、 S 
子様、159号のこれを許してください。お 
願い。小はコップの+ぐらい入れた 
から、めちやくちやまずくて気かっ 
た。しかし「いじ」でも—年！^牛乳を 
のむぞ。 

4\||(月)今日3本のんだ。長渕剛の 
『乾杯』の CD シングルを買った。 S 子 
さん、すばらしい歌だよ。 

4\|2(火)今日2本のんだ。身長がど 
んと下がった。きの、っ計りかたがおかし 
かったのかな。 

4\|3 (水)今日学校で牛乳をもらいま 
くって 5 本のんだ。気 i くなっちやっ 
たよ。 

4\|4 (木)今日とこやに行った。ぼく 
の学校では男子は、だいたい指を頭にあ 
てて、髪の毛が出たらいけないから、ス 
ポ—ッがリなのだ。今日は 4 本のんだ。 
それから 書 i に出品する作品をかいた。 

『心』とおもいっきりでっかくかいた。 
うちの母もいっしょにだした。 

4\|5 (金)今日は 7 本ぃっきにのんだ。 
少し腹がいたくなった。 

4 /16 (土)今日から塾に 行くことにし 
た。できたばかりの ところ だから、みん 
な新しい人ばか りだつた。 牛乳は2本。 
学^^はないから少ないのだ。 

4\ |7 (旦今日はジャスコへ行つたけ 


ど、まだアサルトはない。はやくやりた 
い。3本のんだ。だんだん I 60 cm になって 
きた0 

4\|8(月)今日は4本のんだ。毎日チ 
ャレンジしてきて疲れるけど楽しい。 

4\|9(火) 3本のんだ。いちいち書か 
なくてもいいけど書いてしま、っ。 

4\20(水) 2本のんだ。ゃっぱり自分 
では身長のびたのがわからない。 

4\22(金) 2本のんだ。これからはふ 
つ、っのこともかこうかな。 

4\23(土) 2本。今旦子校で友達に『ダ 
I ティ—ペア』の再放送をやっているこ 
とをきいた。月曜日なので待ちどうしい。 
4\24( 日) 2 本のんだ。—年で730本を 
考えると多く感じるけど、— 日 2本と考 
えると少ない。ふしぎ。 

4\25(月) とうとう 4鼻後の週だ。 

3本のんで、 TOTAL が80本になった。 
フフフ、それからまだ NG がない。 

4 /26 (火)そ—いえば害き忘れたけど、 
先週の木曜日ごろにアサルトが入つた。 


お/.も/し/ろ/い/あの360スクロ—ル 
//:さすがナムコ//: 2面までいったせ。 
4\27(水) 2本のんだ。 NG がまだ入 
らない。店の人にきくと来月の4日ごろ 
になる とい、っ。 S 子さんどぅにかして。 
4\ 28 (木)最^2本ゃ3本になって 
きたけど、がんばって5本ぐらいのまな 
きゃな 0 

4\29(金)この前の水曜日の元気日記 
で、 S 子さんが『卜ト ロ』 を見たといっ 
てたけど、僕は『サイクロン Z 』 を見た。 
すご—くおもしろかった。 NG 2 QE : olr に 
のっていた近鉄百貨店にいった。アサル 
卜をやって3面までいった。雨だったけ 
どとてもしずかで、レポ I 夕 —のい ぅと 
おりだった。 

4\30(土)とぅと、1フ日終った。 3.2 | 
のびたのでぅれしい。あと 8.3 §。 

憲》 

いつのまにか背が高くなつていた。し 
かし、それよりも あきつ ぼい^か、—力 
けたので、すごくうれしい。 



牛乳を飲むと、身長が伸びるつ 
て本当なのかしら？直(相を知つ 
ていらつしやる方、 C . MI 59 



• C • M 9 号 (5 • 6合晳一 T 掲載) 

への たくさんのアドバイスをいた 
だき、どうもありがとう。小説が 
おもしろいという反響が、たくさ 
ん戻ってきているわね。続きは、 
読書の秋に なったら 紹介す るから 
楽しみにしていてネ。 偏差値のほ 
ぅも、国(57 )社( 62 )数 51 ) 
理 (63)英45)平均(54)と上 
昇 中よ0 


号のためにアドバイスを/また、 
自分はこうやつて、身長を伸ばし 
たとい、っ実感のこもつたおたより 
も待つてるわよ。 

C.M77 号が、何かやりたいみ 
たいだから、「生きる」ということ 
をテーマにした秘密任務を考えて 
あげてください。 

★宛先 NG 編靈 C . M ァドバ 

イス係 

• C • M7 号、 KOMAPPY く 

んへのアドバイス、やどかしマン 
も続々と集まつてきてるわね。 

チャレンジ実施日は8月10日か 
ら2週間ぐらいになりそうよ。来 
月号には、いよいよ行動予定を発 
表するから楽しみにしていてネ。 

•C • M— 号 S 子のテレホンサ— 
ビス (so 3 1 758 — 666 I J 
も半年が過ぎ' いよいよ後半戦/ 
聞いてくれてる背ありがと、っ。 
欲をいえば、もつとおたよりを/ 
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■ 信仰からきた 
日本人の道び 

遠い遠い# T 古事記や日$紀の 
お話に出てくる天地創造の頃。神さ 
まが人間を創られ、人間がまだまだ 
赤子で、生みの親である神さまに I 
切のことをおそわり、生活していた 
ころのお話である。親である神の意 
思を聞くため、神降し ということを 
行っていた。巫女を夕^ R で取り囲み、 
神聖な唱え言を繰り返すことにより、 
巫女が軽い精神異常 g 態になり、様 
々なことを口走るのである。それを 
神のお it 口げとしたのが神降しである。 

しかし、科学技術が進歩発展する 
に従い、そのような非科学的なこと 
は、迷信と される ようになつた。中 
世以後は、資本主義的仕組みが成長 
し、_は神意を判定したりする神 
聖な行為の神降しに、ものを賭ける 
ことがし、ギャンブルに移行し 
ていつたのである。 

今日では、ほとんど忘れ去られた 
神降しが、不思議なことに子供の世 
界にのみ、その形が今なお残されて 
いたのである。それが、誰もが子供 
の頃、一度は近所の子と輪になって 
遊んだ、"かごめかごめ々なのである0 
日本の子供達の遊びで、古くから 
伝えられているものの多くは、この 
ような宗教的行事から起っているも 
のである。その代表的なものをあげ 
れば、鬼ごっこ"がある。鬼ごっこ 
は、鬼打ち、鬼追いなどといつた、 
太古の亜慶祓いや邪神追いの神事行 
為が そのまま 継承された遊びである。 
信仰のほうは忘れさられたが、子供 
達に とつて は、そのおもしろさのみ 
が忘れられないで、永く残って受け 
継がれているのだろう。 

物を選択する時、「どれにしようか 
な？神さまのいうとおり」などと 
いうことを、誰に教えられたのかも 
わからぬうちに、唱えていた記憶が 
キミにもないだろうかゥ 


カゴのトリは 
I 死刑 H なのか 


かごめかごめ籠の中の鳥は 
いついつ出やる夜明けの晩に 
ツルとカメがすべつた 
うしろの正面だ—れ？ 


それにしても意味の解しがたい歌 
詞である。「かごめかごめ」といぅ語 
源については、身を屈めよ、すなわ 
ちしやがめしやがめとい、2思味とす 
る柳田国男説と籠目とする i 海説 
とがあるが、どちらも定かではない 
といわれる。また、カゴの中の鳥を 
死刑囚に例え、死刑囚は「いつ籠の 
中から出やる」、それは処刑時刻の夜 
明け寸前(夜明けの晩)。おめでた記 
号の鶴と亀にも見はなされる。とい 
、つ怖い例え^もある。 



■ カゴメカゴメ 
真相を教えて 

モ—ゼの紋章として有名なヒラン 
ャは、正三角形を2つ組み合わせた 
形をしているが、日本でも、太古か 
らカゴメ紋として不思議なパワ—を 
もつものとして存在している。 

昔は、赤子の衣類の背に六角すな 
わちカゴメ紋を縫いつけて§けと 
していたし、青森県八戸地方では、 
今でも続けているとい、つ。 

このカゴメ紋こそカゴメ唄のカゴ 
メであり、この歌には重大な神秘が 


隠されているという説もある。 

カゴメ紋を宇宙、カゴの中の鳥を 
天地創造神にたとえ、これからの世 
の中がどのようになっていくかが予 
言されているというのである。今、 
何もいわずカゴの中にいらつしやる 
天地創^:が出てこられるのはいつ 
だろうか？お出ましになる前に、 
ツル(アメリカ大陸)とカメ (シべ 
リア大陸)が対立するぞ。うしろで 
すべてを繰つていらつしやるのは、 
だれで しよ、•という 解釈である。 

何やら意味ありげな予言説である 
が、天地創造神が、太古から今の世 
を暗示され、それをわらべ歌に秘か 
にいれて、人間に唄い継がせてきて 
いるかと思うと、なかなかファンタ 
スティツクでもある。 

子供の頃は、感性が強いといわれ 
るが、昔から伝わる遊びを通して、 
古代より伝えられているものを、知 
らないうちに受けついでいたのかも 
しれない。 

かごめかごめをみても、一人の鬼 
がしやがんで 目を ふさぎ、その まわ 
りに他の子が手を継いで円陣を組み 
歌いながら まわる とい、っ、単純な遊 
びである。それを飽きもせず、何ど 
も何どもやっていたことが、大人に 
なつてみると不思議なくらいである。 

現代人は、とかく新しいものを求 
めていくが、案外、このような昔な 
がらのものに、これからの世を生き 
るヒントがあるかもしれない。 


暴 
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今までのフ r // n ン 

になかった形だょ 

ム源平討魔伝がファミコンで登 

場するんだけど、今まで業務用なんか 

で出てる源平討魔伝とは、まつたくの 

別物/.ゥヮサに聞いてる人もいると 

思ぅけどコンピユ—夕—ポ—ドゲ—ム 

つてい、っ 新しいゲ—ム型式を ひつ さげ 

ての登場になつたんだ。それじゃこの 

ゲ—ムの極秘開発スト—リ—を、教ぇ 

ちやお、つ。みんな、知つてるようにナ 

ムコからは、ドルア—ガの塔、ドラゴ 

ンバスタ—、他にもいろいろなボ—ド 

ゲ—ムが出てるよね。それに、もちろ 


んフアミコンも出てるでしよ。だから 
ナムコは、その両方のノウハウを持っ 
ていて、それを合わせたらど、っなるだ 
ろうって考えたってわけ。これがコン 
ピユ—夕—ポ I ドゲームなんだよね。 

これでゲ—厶の形式は決まったけど、 

その中味をどうしようつてことになつ 

てね。最初の頃は、新しいゲ—ムを作 

るんだから、それに合わせてまったく 

のオリジナルスト—リ—を作ろうとか、 

ビデオの発売に合わせて、あの$忍 

者をやろうとかいろいろ話し合つたん 

だ。そこで、ゲ—ム形式が新しい分、 

多くの人に受け入れやすい中味がいい 

んじやないかつてね。だつたら業務用 


で人！！^かあって、ポードゲー厶になり 
やすいスト—リ—の物だなって。その 
中で決まったのが源平討魔伝だったん 
だ。だけど審の事を言えば、やっぱ 
りオリジナルスト—リ—物がやりたか 
ったな。なぜなら源平討魔伝のキヤラ 
クタ— つて、も、 っ 完全に出来あがつち 
ゃったものでしょ？•そのへんが何だ 
かいやだったね。逆に言えば、だから 
こそこのゲ—ムの性格を変えたかった 
んだよ。まあ、このゲ—厶の進行形式 
やフィ—リングといぅ部分に関しては、 
今までのファミコンになかった形だよ。 
.この点なら自信があるな。その新しさ 
の覚は、このゲ—ムをやってもらえ 
ば必ずそれはわかると思ぅよ。ところ 
で、さっきあんな風に言った反面、や 
っぱりこのゲームの中味は源平討魔伝 
で良かったかなって気もしてるんだ。 
というのはさ、僕なりのスト—リ—の 
世界観があつて、それがある程度固定 
されてたからね。まあその分、これだ 


けおもしろいものになったのかなって 
気もしてるんだ。 

ところで、ファミコンで業務用の源 
平討魔伝と同じ物を作つたら、きつと 
あまり おもしろい物にならなかつたと 
思うょ。例えばキャラクタ I ね。ファ 
ミコンだとああいつた大きなキャラク 
夕—は動かせないんだ。かと言って、 
ファミコン風のキヤラクタ—にサイズ 
を落とすと見づらかつたり、どのキャ 
ラクタ—か区別がつきづらくなるだろ 
うね。それにあの迫力も生かせないだ 
ろうしね。 

もう；^つの源平 
スト—リ—*だ 

このファミコン版源平討魔伝は、今 
までのファミコンの既成慨念を越えた 
物だと思うんだ。ゲ—厶の形式も、も 
ちろんだけど、ボ—ドやチップを実物 
として 使っ てる 分、ロムの容量に余裕 
ができたでしょ？.それにマルチプレ 


源平討魔伝 


“月発売 


FC 版源平討^^で企画担肖その他ド 
ア—ガの塔でィラスト、各種ボ—ドゲ— 
釋最^^しくてツ—リングに行けな 
て少々不_気味， 


























ィをしている時の コミュニケ I シ ョン 
の広がりも大きくなると思うよ。こん 
な点から新しいことをした気分はある 
んだ。僕は、とにかく新しい物を作る 
のが好きなんで、これについてはいい 
気分だね。だから個人的には、業務用 
のゲ—ムの_って ィヤ なんだよね。 
それとスポ—ツゲ—ムを作るつていう 
の もィヤ なんだ。これはさ、スポ—ツ 
自体が、ゲ—厶として既 
にル—ルが決まつてるも 
のだから、僕はちよつと 
ね。 

話がずれちゃつたね。 

ファミコン版源平討 f 
は、根本的に、同じゲ— 

ムであつてそうでもない* 

つまり ゲ—ムの中に出て 
きたキヤラクタ I が、同 
じ舞ムロで別のスト—リ— 

を演じているつて感じな 
んだ。そう、もう I つ 
の源平討 f スト—リ| 

つて考えてもらつてもいいね- 

この 二つのゲ—厶 は比べる ことはでき 

ないんだ。ちなみにファミコン版には 

各国を I 同に見渡せるマップがついて 

たり、景清メタルフィギュアがついて 

たりつて豪華だけどね。 


だから 




ワイワイと ヤジを 
入&ゲづやろう 

僕は遊びは自由に創作して楽しむ物 
だと思うんだ。 RPG って開発者の作 
ったシナリオ通りで、遊んでるってよ 
り、^はされるって1 ® 気だよね。だ 
からそうい、っ感じじやなくて自分で遊 
びを開拓していく部分がゲ—ムに欲し 
かったんだ。その方が楽 
しさも広がると思うんだ。 
ム圣のゲ—ムだと、各ス 
テ—ジごとにおみくじで 
ひくようにしたんだ。そ 
の_によって展開が有 
利になったりとギャンブ 
ル性も加えてあるんだ。 
それとできたらマルチプ 
レイで楽しんでほしいな。 
せっかくポ—ドゲ—ムに 
なつてるんだし、みんな 
でテ—ブルを囲んでわい 
わいやってよ。ゲ—厶内 
客は順番に景清役をやって鎌倉をめざ 
すんだ。それで誰かが景清役をやって 
る 1" 誰かもう I 人が魔物役をやるの。 
魔物は景清の邪魔をして黄泉の国に落 
として、自分のポイントを高めるつて 
わけ。これがいいんだ。何回かやってい 
くうちに景清で響へ行くことなんか 
そっちのけで景清の邪魔をする方が楽 
しくなるから不思議だよね。でも人を 
落とし入れて自分がいい思いをするつ 
ていうのは、結構快感になるんだ。で 
もこういう人間同志でやりあうかけひ 
きつておもしろい よ。 こ、っいう ちよつ 

としたことがコミュニケ I シ ヨンをよ 

くしたり するんだろうな。 

このゲ—ムは今風のスゴロクなんだ。 

ただし進行はテレビ画面を見ていれば 

いいから、わずらわしさがないよね。 

それと、景清をやる人、@をやる人そ 

れに観戦しながら研究する人がいて、 

ワイワイとヤジを入れながら同時に楽 

しめるんだ。ファミコンで、みんな同 

時に、それでいて気楽な感じでやって 


□ 確 H 

僕は今までポ—ドゲ—ムは作ってき 
たんだけれど、ファミコン 
的なゲ—厶を作るのは、初 
めてだったんだ。それに事 
実上、作業してたのは、僕 
とプログラマ—の2人だけ。 

ちょつときびしいよね。だ 
からどぅしても、わからな 
い所っていぅのが結構ある 
から、いろいろな人に質問 
させてもらつたんだ。 FC 
ゲ—厶の先_には—だ 
つたか；^.基にあつたキ 



ャラクターを|咬自分なりに FC 画 
面用におこして' それをドット絵にす 
る。このあたりも僕自身でやつたんだ。 
ほとんどフル回転ですごいでしよ。ド 
ット絵もかなりオリジナルに近いよう 
にしたつもりだけど、どぅか；：^. 


気に入ってもらえるかな？.ゲ—厶自 
体が変わつた分、実は、新しいキヤラ 
クタ—も随分、加えてあるんだ。一つ 
例をあげると各国の城主なんていうの 
も僕がオリジナルデザィン 
をしたんだ。それぞれの国 
を手に入れる气当然、城 
内にはいるから、必ず見れ 
ると 思、っよ。僕なりに考え 
たキヤラクタ—ではあるけ 
ど、何せ、初めてのことでし 
よ？ちよつ と裘な面も 
あるんだ。このキヤラクタ 
I も、 もちろん、そうだけ 
ど ゲ—ム自体も気になるか 
ら、みんなの感想も聞かせ 
てくれないか；^.僕も、 もつ といろ 
いろな新しいゲ—ムを作りたいから參 
考にしたいんだ。自分で言うのも何だ 
けど、僕はこれからガンガン S なゲ 
—ム、作るからねノ 


n ンピユ I 夕 I 
ボ—ドゲ—厶版源 
平討魔伝ってい 
ったい何 だ？ 

ついに源平討魔伝が ファミコンに 
なった/.ただし業務用のと は 違っ 
た物なんだ これはコンヒユ—夕— 
ボ—ドゲー厶って言って、フ ァミコ 
ンの楽しさ+ボ—ドゲ—厶の明解さ 
が含まれてるんだ スト ---- - 
—リ—は景清が壇の浦か a 忍乎 
ら京そして鎌倉をめざし Ikpi-jp 
頼朝と対決するんだ .I _ 

人ブレィは頼朝が各国を 
徐々に支配するから、完 ^ 

全支配する前に倒せば勝 ^ 

ち/ マル ヲ フレィは頼 
朝を倒し関東八国を手に javl 
入れた時点で' もっとも ■ 

年貢高の多い人が勝ち/ - 


華^ 4 - 


それと各国をめぐる途中 
呪文力—ドを手に入れる 
と命を延ばしたり魔物を 
|撃で倒したりできるん 
だそれと、京には三種 
の神器がないと入れないからね'っ 
まく 探して ょ/ こういう進行が フ 
ァミコンで RPG 風に行なわれるん 
だそれにアィテムはチフフや力— 
ドで示せて、もちろんマッフもつい 
てく るっていう ボ —ドゲ 
ぐ—厶^^見だ ょつまり コ 
V .- ^ ン匕ユ I 夕—ホ—ドゲ— 
i 厶はゲー厶の役割分担を 
した新しいゲ—厶だって 
』 こと ゲ—ムって、やつ 
はリわかりやすくて楽し 
い方がいいもんねつま 
りマルチフレィて単純明 
解が、このコンヒユ—夕 
I —ボ— ドゲ—厶なんだ 
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I をうまく使えれば、必ずおもしろい 
ゲ—ムになる予感すらしましたからね。 

— これは、経常ゲ—ム I 

—の一種なんですよ— 

このゲ—ムはプレィ開始前に、性格 
診断をやつてもらいます。これはさつ 
きの個性豊かなキャラクタ—達とプレ 
ィヤ—の性格で、近い者同志をくっつ 
けてしまおうというものなんです。つ 
まりこの性格診断か終ると、このゲ| 
ムで自分がどの武将の役をやって、ど 
の領地_てるかということが自動的 
に決まつてしまうんです。もちろんそ 
の武将によって、配下の 
武将の優秀度や、領地の 
質や置も違ってきます。 
少々違っても、あの— 
全土を制 n する大きな話 
でしよ、.あまり小さ 
いことにはゴタゴタ言わ 
ない。それではどの武将 
になるか決まつたら 、I 
力月に何枚か用意されて 
ある命^♦を使ってコマ 
ンドを進めてください。 
このコマンドは各領地の 
武将の移動、国造り、徴兵など 、 f 
の i や国造りなどをバランスよく進 
めていけば OK 。 例えば、これのどれ 
か一つでも特に悪い場合は' すぐに他 
国に攻められてしま、っ場合もあります 
から： i して下さい。外政面では、他 
国を占領する唯 I の方法が*^で、こ 
れを早くやりたい気持ちもよくわかり 
ますが、国内が不安定だと、内乱が起 
きたり、敵の侵略にももろい^^です 
から、国造りも充分にやつてください。 
さて、このコマンドの中に、一風変わ 




個性豊かなキヤラを 
どう使うか だよ ね 

今回の三国志一原の覇者—はシミ 
ユレーションゲ—ムでして、«か関係 
した独 i 政宗に続いての登場という 
ことになりましたね。最^ T §から 
も数多くの S • L • G が出てますから 
力のいれよう^^いましたよ。_度 
としては独^ jeP 政宗より少し高めにし 
てあります。全体的な1 ® 気は：！^:の 
ゲ—ム同様、少しコミカルな感じです 
かね。ところで、このゲ—ムを開発す 
るにあたつていくつものシミユレ—シ 
ョンゲ—厶をやつてみた 
んですけど、出てくる武 
将つて、みんなしかめつ 
つらしてるんですね。何 
でこんなにこわばった顔 
してるんだろうつて思い 

ましたね。そこで自分の 

ゲ I ムは少なくともキヤ 

ラクタ—の顔は温和にし 

たい、なんとなく柔らか 

くしたいつて思つて作つ 
たのがこの画面です。そ 
れからゲ I 厶の棄材とし 
て、なぜ三国志を選んだかですが、ま 
ず第一に日本より大きな舞台を選びた 
かつたつてこと。ゲ—ムをして最後に 
手に入れる物が大きければ大 
きいほどやる価値もあるし、 
满 i もありますからね。そ 
れとスト—リー B - のキヤラク 
夕—«か®^的でしてね。 軍 
記物の小説でもこれだけ f 
ft かなキヤラクタ ー 湾か出て 
くるものはないんじゃないか 
な。この個性あるキヤラクタ 



||一国志 . I の— 

Y 6 900 7月 29 日発売 



え一さん 


1二国志中原の霸者で企画担当その 
_眼竜政宗 'マツ匕—、尸厶コ クラシツ 
クを担当ゲ—厶自体は競：，合ぅより、索 
しむ事を優先する 


つたものを i しました。それは、情 
報集めという物で、自分のかかえてい 
る、各城の領王以外の武将を I 力昇 
に出す f いいます。このメリットは、 
新しい武将を見つけたり、 

金鉱を見つけるなどの、 

働きをします。ただこの 
働きもその武将の能力に 
ょつてずいぶんと変わり 
ますね。つまり連れて来 
られる武将の能力も、見 
つけられる金や宝石の* 

も人徳や頭脳しだいつて 
いうことです。この徳は 
生まれつきのものでどう 
にもなりませんが知(頭 
脳)だつたら上げること 
はできます。町にある学問所に行つて 
お金を払えば少しづつ知のレベルが上 
がるのです。ただそれも80位までしか 
上がりません。これは人間の努力によ 
る！^の力をここまでとして、それ以 




上は生まれながらの天才にしか持てな 
いものとしました。この点も^ a めてこ 
のゲ—厶は優秀な武将をそろえ、育て 
て、適材適所に配置する。組織と同じ 
でどぅ人材を生かすかが 
ポイントになつてきます。 
頭のいぃ者に作戦や企画 
をやらせ、体力や武力の 
強い者を戦に向かわせる。 
まあ I 種の f ゲ—ムで 
すね。このコツをつかめ 
ば i 制覇も f にした 
ょぅなものですょ。 

ところで今までのは才 
I ソドックスなやり方で 
すが、その他にも、内政 
はおかまいなしでただ攻 
めるのみのスピ—ド 戦略 もありますし、 
逆にゆつくリ優秀な武将をコレクショ 
ンして無^{一を作りゆつくり^ • める 
戦略 もあります。みんなも自分らしい 
戦略をいろいろと研究してください。 


三国志のゲ—厶て 
その雄大な世界に 
M せ. b れて しまつ/- 
君 C アドパィス 

zrlj ^ の^は知つてたけど、この 
FC ソフトを V るために一段と興^ 
かわいたヮて人は多いんしやないか 
な そこてフ 尸 ミコン.ゲーム とは 
直接間係のない純粋な三国志の本を 
紹介しちやおう' 今' 三国士/ L ,' つて言 
えはやつはり横山光輝さんのコミッ 
クス版三国志だよねそのコミック 
ス版 M |国 i -- 心を中心とした三国志の世 
界をコンハクトにまとめた1横山光 
輝三国志#典‘：琳潮出版社：：疋愐 
¥4 80〕’•ていう本が出てるんた 
ストー U に興味; t 々のキ -/ には、 
もう必須のアィテム/:ね本の内容 
は巻 fi のカラ—名画集」始まり' キ 
ャラ クター 事典はもちろんのこと、 


ry 


三幻 春 

,3k 


A ィ場[&]1-や-一とわさ售まてもうめ 
い，'はい/これ，冊^めは、大ま 
かな三国士心スト—リ—はおさえられ 
るね例えば ファミコンて 自分に似 
ているキヤ ラ クタ—か決め ' b れたら、 
当然とんな人物か興味かわくよね 
纟り もこの！ 冊かあれはすくにわか 
ノちゃうん /.;たから、僕は：-1国志 
の聿たつたら、 ちよ「とうる さいん 
ていう自慢話も、ばっちリ出来 
〇よこの； iK'u ,二国々ファミ：] 
ンの腕と、教鲁の深い所を見せつけ 
ちやいましよう/ 
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ファイナルラップ 

¥5,2 0 0 8月9日発売 




罄 
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遊び方を広げるのは 
君遠しだいです/ 

ファミコン 版ファィナルラップは2 
人のプレィヤ I がコ I スきつ抜か 
れつの競争ができるょぅになつていま 
すが、画面を上下2つに分けた形で進 
行しますので ワン ゲ—厶2人までしか 
できません。ただ 
し卜—ナント形式 
をとれば、最高で 
8人まで楽しめる 
ょぅになつていま 
す。最初はテレビ 
を何台も並べて、 


え I さん 


FC 版ファィナルラップで企画担肖そ 
の他ドラゴンバスタ—及びゲ—ムブック版 
ドラゴンパスタ—担 ^ T Ar ® は2本もの企 
画で登場さらに机上の画面には…？ 


一度に8人でつて考えたのですが、今 
回は00^1りにしました。テレビを何台 
もそろえたり、特種パ—ツを作つたり 
じや気軽にゲ—ムを楽しめなくなりま 
すから。 

いや、それにしてもこのファイナル 
ラップを作るのは、大変でしたよ。業 
務用に基になるゲ—ムがあつて、それ 
がおもしろくて人！ I 5 T かある。それがフ 

ァミコンになるとしたら . 。みんな、 

当然期待しますよね。これはかなりの 
ブレツシヤ—でしたね。そこで、イメ 
—ジをくずさずフアミコン版をさらに 
よくすることに|考力を入れました。 
そのかいあって、ゲ—ム自体に違和感 


はなくなつているはずです。実際にや 
つてもらえばょくわかると思いますけ 
どね。 

このゲ—ムの遊び方ですが、直線だ 
つたらアクセル全 ST 力 
—ブが来たらブレーキを 
かけてハンドルを切る。 

作業はいたつて単純です。 

後は車のセツティングの 
i ですね。セツティン 
グとはブレ—キ、タイヤ、 

エンジン、ニトロとい、っ 

4部門に、各自の持って 
いるポイントを振り分け 
るんですよ。つまりタイ 
ヤグリップカを高めたけ 
れば、タイヤにポイント 



を多くおけばいいつて感じでね。二卜 
口とは、今までのレ I シングゲ I ムに 
あつた夕—ボのよ、つなもの。ただこれ 
は置が決まつているので使いすぎると 
なくなつてしまいます。セツテイング 


のバランスは、自分自身の走り方にあ 
ぅク セを よく考えた上で決めて、独自 
の攻め方を見つけてほしいですね。そ 
れと、このゲ—ムはプレイヤ—同志が 
競い合っていくものなの 
でできるだけ対戦モ—ド 
で楽しんでほしいですね。 
人！！ T かやった方が、圧倒 
的に速いことに気付きま 
すよ。さらに MSi の1 
相手が横にいるでしよ？. 
その、相手のピリピリし 
た HW 5 T か感じられるの 
がまたいいんですよ。 

こんな風にファイナル 
ラップは m に遊びの材 
料だけを提供しています。 


f の遊び方、楽しみ方は各自で見つ 
けてください。 

要するにこのゲ—ムを$に楽しめる 
かどぅかは、アナタしだいなんですよ。 


妖怪道中記 


Y 4 .900 好評発売中 



信仰心のバランスが 

難易度のバランス— 

業務用、 PC エンジンにひき続き、 

フアミコンでも登場となりました妖径 
f 記です。ゲ—ム性は、どれも同じ 
なんですけど、僕のまわりではム邊の 
ファミコン版が評判がいいんですよ。 
業務用、 PC と改良してきたわけだか 
ら、まあよくなる 
のは当然なんです 
が、 PC 用ソフト 
_時間に比べて 
充分な時間をもら 
えましてね。だか 


1 


妖怪道中記で企画担与その他ヮ—ルド 
スタジアム、ディグダク=担肖自称、社 
内のいじめられつ子たろすけの顔に似て 
いるといぅゥワサもあるが定かてない 


らおもしろさのパワ—アツブ度もかな 
りの物ですよ。業務用のゲ—厶をファ 
ミコンにすると、どうしてもキヤラク 
ターが小さくなりがちなんだけど、今 
回はこの点にちよつと力をいれて違和 
感ないようになつてるよ。時間のあつ 
た分マツプ^^けてキヤラクタ—も増 
やしているから、お得になつてるわけ。 

それから今回のファミコン版の特微 
として 信仰心つ ていう のがあるんだ。 
これはたろすけがお祈り場でお祈りを 
することで、信仰心を上げたり、気合 
い 弾を強化、ジャンプカアップなどが 
できる ようになつ てるんだけど、この 
最初の信仰心ってヤツが、実はゲ—厶 


進行上最大のクセモノ。というのは、 
最後の裁きの時の信仰心レベルによっ 
て、たろすけのたどりつく世界が変わ 
ってしまうんだ。その他、ゲ—ム中の 
イベントも見れなかったリするので、 
信仰心には注意したいよね/注意し 
なくちやならないのが、この信仰心を 
上げるお祈りをするのにはお金がかか 
るつてこと。つまり信仰心に気を とら 
れてるとアイテムが買えなくなってし 
まうんだ。さて、いいエンデイングを 
見るか、まず敵にやられないようにす 
るか、難しいネ。つまり、この信仰心 
のバランスが®度のバランスになる 
わけで、それぞれのレベルに合わせて 
プレイできるって寸法。テクニックの 
ある人は信仰心を最優先にして、そう 
でない人はそれなりに、誰でも気楽に 
できるから、 イラ イラせず。フレイして 
みてね。 

この妖径 f 記って_は地獄から 
脱けだすスト—リーでグロテクスなキ 


ャラクタ—もいてね。例えばカエルな 
んてぺッコンなんて§ないんです。 
べー ッチヨンべ チヨべチヨべ チヨです 
から。僕はどちらかとい うと、 楽しい 
I っ/軽いなぁ—/•てノリの方が好 
きなんで、これはパスさせてもらいま 
した。その他にも、何だかわからない 
宝物や、何の義理もないぉ姬様を助け 
るっていうのがイヤなんですよ。まし 
て民衆にほめられたってうれしかない 
ですから。僕は まわりはどう あれ、 自 
分 I 人は幸福だってエンディングが好 
きなんです。だからたろすけのエンデ 
イングもいろいろおもしろくしてあり 
ますよ0 

それと蛇足なんですけれど誰かこの 
ゲ—ムを20分でクリア—できないかな 
ぁ？•最近このタイムトライヤルに凝 
ってるんですけど、どうしても20分が 
きれないんですよ。ぜひ、このタイム 
にトライしてみてよ。待ってるか 
らね/ 
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JI! Ji 墨 



ッチシの自信だよ 
まるでゲ—センだ/ 

業務用として出しているあのギヤラ 
ガ88を PC エンジン用ソフトに s し 
ました。業務用のィメ—ジが強烈な人 
もいると思う 
けど、そうい 
う人こそぜひ 
期待してよね。 
おそらく、さ 
らつとゲ I ム 
をやつただけ 
なら、そんな 
に違いは、見 


フロテニス み^®^ ^ 

ヮ— ルド n — 卜爱 

¥4 900 9月上旬発売 



ダブルスがやりたい 

これが、キツカケさ 

フアミリ—テニスをやつたことがあ 

る人なら、誰しも一度は「ダブルスが 

やりたい」とイキナリおもむろに叫ん 

でしまつたこ 

とがあるんじ 

ゃないです 

か？実を言 

ぅ、ボクもそ 

の|人でして、 

このワ—ルド 
コ|卜は、そ 
んな気持ちで 



彳キさん 

ギャラガ88の企画担当その他バックラ 

ントサンダ—セブタ- H 企画担当 

これからの TV ゲ—ムの王道はやはりテ— 
フルケ- 厶と 語るこだわり派 


つけられないんじやないかな。省略し 
た部分もあるけど、まず気にならない 
だろうなってい、を選んだつもりだ 
からね。個人的には、最近はゲ—厶セ 
ンタ—に行かなくなったとか、昔のギ 
ャラガはよくやったなっていう人にや 
ってほしいなって思、っんだ。ギャラガ 
'88 は、昔のギャラガとは違、っんだけど、 
までのコミカルさは大事にしてあ 
るから、昔のギャラガフアンにもある 
程度、納得してもらえるんじわないか 
な。例えばパンっていう敵キャラがあ 
るんだけどこれなんかは四発当たると 
パンってやられちやうから、名前がパ 
ン。こんな感じは大切にしたいと思っ 


ゆうゆ 


ワ—ルドコ|卜でプログラム担与その 
他ワンダ—モモ担肖主食としてピスコを 
|日4箱食すこの他に丸美のす^^き 
ふりかけも愛しているとか… 


作り始めてしまつたので 
す。プログラム日数はざ 
つと2力月半。早いでし 
ょ。でも、1だから、 

こんなもんかな。んで、 

完全 i かつていぅと、 

そぅでもないところがボ 

クたち^:班の偉いとこ 

ろ、選手数も增えてるし、 

それに合わせてボ—ルも 

変えちやつてんだょ。こ 

のボ—ルを変えたっての 

は、やつてもらわなくち 
や、わかんないだろうな。小さなコダ 
ワリ ですから。ま' でもブレイの実感 


たんですよね。それに®度は、わリーまつた4うから、試してみてほしい 



と低くなっているから、誰でもとけ込 
みやすいと思うよ。テクニックのある 
人にもそれ® S の遊び方があるから大 
丈 C 29 のラウンドがあって、それぞ 
れに最古问、 4 つのディメンションがあ 
るんだ。これがレベル別 
になっていてディメンシ 
ヨン 4 まで行くと_度 
がかなリ上がるからテク 
ニックに自信のある人も 
充分楽しめると思うよ。 

どうすればその高いディ 
メンションに行けるかな 
んだけど、それだけのテ 
クニックのある人だった 
ら、わかるはずだから何 
も言わないね。エンディングに関して 
は、それぞれのディメンションごとで 
違、つから楽しみにして、ステップアツ 
ブのはげみにしてください。 

それにこの部分に関しては業務用と 


と操作だけは損なわないょぅにプログ 
ラムしたつもりだから、ナムコお得意 
の対人ゲ—ムの面白さだけはゼツタィ 
の保証をするょ。その上、ダブルスま 
で楽しめち やぅ わけだから、シングル 
ス戦にはない、仲間同志の友情やら愛 
情が i えちやったりするかもね。、っ 
〜んワンダフル。言って 
てやりたくなつてきちや 
った。 

それと、プレィするキ 
ミたちにウレシィおしら 
せがあるヨン。 

な、なんと、女子ブレ 
ィャーはしっかり女の子 
しているのら。(なんのこ 
ったい)ムホホホでスコ 
I 卜がのぞけちまったり 
するってんだから PC エ 
ンジンのグラフイツク能 
力には頭が下がる思いです。これでシ 
カメ面だけのテニスから明るい IW 気 
が漂ってくるってもんです。 



ね。それと、いろんな人に楽しんでも 
らいたくてディメンシヨンを多く作つ 
たらラウンドが増えちゃつたんだよね。 
そぅなるとボ I ナスステ I ジのギヤラ 
クティツクダンシングも増えてるわけ 
で' そのバリエ—シヨン 
にも洼意してほしいな。 
業務用とは別パ—ジヨン 
のダンスもなかなかいい 
からさ。その時の BGM 
が、さすが PC エンジン 
とい、つ感じで、ゲ—ムセ 
ンタ—でやつている II ® 
気に何ら遜色がないんだ。 
これは僕も、とても気に 
入つてるんですよ。 

まあそんな感じでこのキヤラガ '88 は、 
いろいろな人に満足してもらえるよう 
作つたんで、ぜひ、お味見してみてく 
ださい。 


そんな、いいことだらけのワ—ルド 
コ—卜 のように思えたのだけど、ここ 
でプログラマ—のポクに、重くのしか 
かってきたヤツがいた。そ、っ、フアミ 
リ—テニスで採用していた、あの卜— 
ナメントだ。ダブルスであの^^表を. 
作ったら、なんか人が多すぎて味けな 
い上にプログラマ—としての仕事に面 
白味がない/ハテ困った。そんな時 
に思いついたのが、ムフ回のクエストモ 
I ドつてわけだ。クエストモ—ドをバ 
力にするなかれ/テニス版対話式ロー 
ルプレイングなんだよこれが。 

テニスで勝って It 金を稼ぎ、良いテ 
ニスグッズを買いながらテニス魔力で 
倒すの だ。 何？フザケてるって。う 
ん最初は、そうだった。でも、やって 
みると、これがハマリにハマリ込んじ 
やったね。プログラムを終ってみれば、 
おい、マジダゼこれは、ってデキでし 
た。プレイしてみても、そんな感じが 
するよ。|度、おためしあれ。 
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LOCATION 


> 営業時間 AM10:00 〜 深夜 12 :〇〇 

003-943-6735 
東京都豊島区巣鴨 1-15-1 


NETWORK 



シティボーイは巣鴨へ GO / 
田舎もんは読んで楽しめ/ 

都内キヤ ロッ ト、ナンバー1の スペース、八 
イスコアを誇りとする巣鴨店。ゲームの音も 
でっかく、ゲーセンの中のゲーセンという貫 
禄たっぶりのお店だ/巣鴨しゃないと燃え 
られないといラキ H もいるはず。今回は NG 
編集室が直接取材にいってきたそ/ 



H 

_ 

圃 



























LOCATION NET WORK 




■メルペンメイズ 

KP 苍則士て<れるかい*? 


ARCADE NEW GAME 


雄本や MS それに不屬_な寧が大好®なアリス0彼女は35っというまに 
うさぎと一 B に鏡の中0悪い女王の手下が襲って®て feSEH と好気心で 
がんばっちやう0君もアリスを助けてあげてよ0 

アリスはジャンプすることと、シャボン玉を発射することだけで、先のフロアーへ、 
進まなければなりません。シャボン玉て 1敵をはじき飛ばして、障害物をジャンプします。 
道は空中に浮いた石だたみ風のコースでアリスはここから落っこちたらアウト。それと 
シャボン玉の使い方は、ボタンを連打すればシャボン玉も連射できます。ボタンを押し 
統けるとシャボン玉はどんどん大きくなります。大きくなればなるほど、押し出す力も 

強くなります。でも限度を越すと自然に割れち 
ゃいます。それから不思議なアイテムがいっぱ 
いのフューチャー BOX も上手に使ってね0 
これだけを覚えたら君も一諸に不思議の国へ 
行こう/お菓子、おもちゃ、積木、観、空、 
びっくり、虫、兵隊、女王の9つの国が待って 
るんだ。各国には大ボスも手ぐすねひいて待っ 
てるよ0ボスらは強力なシャボン玉で何回もあ 
てないとやられないよ/ほら気をつけて.グ 

7月中旬不思議の屑は團く 






私が相川なのだあい/ 


店長が話したがつているぞ才— ■ 


今の仕搴でいちばん大切なのは、 
やつぱり、お客さんとのコミュニケ 
I ションだと思いますね。アルバイ 
卜で巣鴨店にいた時、お世話になつ 
た長内店長が、誰にでも気軽に声を 
かけていらつしやつたんですよ。目 
が合うと「オォ I 、いらつしやい」 
つていう感じで肩をたたかれるんで 
す。今だに、長内さんいないん•です 
か？という人がいるくらいですか 
ら。僕もそんなふうにやりたいんで 
すが、まだ小さいお店から大きなお 
店にきて、やつと慣れたところです 
から…。これからですね。 

お店が大きくなればなるほど、仕 
i が増えるから、やりたいことが 
できなくなるんですよ。ここへきて 
9力月になりますが、お客さんと話 
したことなんて、数えるほどしかな 
いですからね。その点、ここにくる 
前にいた烏山店や高田馬 S は、小 
さなお店なんでそれができましたね。 

休みの日になると、子供連が家ま 
で尋ねてきたりして、友達のように 
仲よくしてましたね。やはり、かき 
ねをとつぱらつて、ぐじやぐじやに 
なつて話し合わなければ本当にお客 
さんといい関係になれないですね。 
お客さんだつて、あ—してほしい、 
こ—してほしいということがあ ると 
思いますしね。それがコミュニケ— 
シヨンによつてわかるわけなんです。 

達の場合は、もっと別の_ 
でコミュニケ—シヨンが大切ですね。 


都会では、野球をやる場所を探すの 
もたいへんだし、みんな塾なんかに 
行く ようになりましたからねぇ。そ 
れであぶれた子供たちがゲ—ムセン 
夕—へくるという状況なんです。だ 
から、ここに来れば安心していられ 
る、友達に会えるという雰囲気をど 
んどん作っていかなきゃいけないん 
ですよ。僕がゲ—ムセンタ—に勤め 
るようになつたきつかけも、店長と 
の コミュニケ I ションからですもん 
ね。 

子供のうちは、わがまま放題で大 
人をこまらせるくらいのほうがいい 
と思いますね。自分が中 i の頃は 
すごくまじめぶつてたけど、え 
るとなんとつまらない中学時代だつ 
たんだろうと思いますしね。もつと 
いろんなことやつておけばよかつた 
ってね。ゲ—ムセンタ—に初めて行 
ったのも、なんと高 I の終わりだっ 
たんです。高二になった時、ナムコ 
の直営店にいき、そこの店長といっ 
しよにゲ—ムをやつたり、食事につ 
れていつてもらつたりするのが楽し 
くって、毎日のようにゲ—センへか 
ようようになつたんです。そして、 
アルバイトで使ってもらえるように 
なり、今じゃ店長ですからね。(笑) 

僕としては、別にゲ—ムをやらな 
くつても、避ひに来れる1をめざ 
してますから。いつしよになつて、 
どこかへ行つたり、遊んだりして、 
コミュニケ— シ ヨンを とりたいです 


ね。これからの時代$負っていく 
子供達に、つまらない大人になつて 
ほしくないですね。友達をけ落して、 
自分だけはいあがっていく子供にな 
つてほしくないつてい うこと、 伝え 
たいですね。 今、 そういう 子供が 多 
いんですよ。 

< s 子憝 

•相川店長は、自分のことをおとぼ 
け課長のような人間だっておっしや 
つていたけど、なかなかやさしそう 
な店長さんよ。店長会議などで忙し 
く飛びまわつているみたいだけど、 
みかけたら声をかけるといいわね。 



元 店長の長 内さん 
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つぎの質問にお答えください 

〇#*月号の NG でおもしろいものを1つ選び、その理由を害いてください。 
❷^月号の NG でつまらないものを1つ選び、その理由を書いてください。 

レホンサービスを使って、何かおもしろい企画を考えてちょうだい〇 ( S 子） 
•チャレンジマン1号の元気日記を、ギンギンに楽しく、聞いている人が全員 
参加できるようにしたいの。みんな、頼りにしているからねっ0 
アンケートに答えてくださった人の中から、ネ由選で次の商品をプレゼントしま 
す〇( 〆 切 8/5) 宛先 NG 編集室フアンアンケート係 
①メルヘンメイズポスター、テレホンカード、下敷（各5名）_気日言己6月 
号録音テープ （15 名） 









NG 3 月号質問ょり 
•最近あった試験でミスったところ 
を教えてちょぅだい 

好 勿 ® 
gl 於 a a H 汾 gJ H 

試験を受ける以前 
のミス 


•その日のテストは、数学と英 
語だったのに理科をしっかり勉 
強した0 

•試験が始まった後、消しゴム 
を忘れて いることに 気づいた。 
•試験中、シャープペンの芯が 
なくなり〗刖の 人に もらおぅと思 
い背中をつっついたら、先生に 
みつかりおこられてしまつた。 
•古冋校入試でトィレをがまんし 
て、問題が解けなかった。 

•数学図形テストにコンパスを 
忘れた。 

•時間の配分を間違ぇて、ゆっ 
くりやつ て30 ハー セント ー ^ 力 答 
ぇられな かつた。 

が遅れていて、時間切れ 
となつ た。 

•電卓使用可能のテストで、電 
池切れで暗算でやり赤点をとっ 
て追試。 

冷静に書けば正解 
だっ たミス 

•英語のテストで「ここを日本 
語に直せ」^ M 訳してしまつて 
10点損した。 

•単位のつけ忘れ、数学の符号 


のまち がい、解放# のまち がい' 
备刖の書き忘れなどのちょつと 
したミス。 

ホツサ的に おこる 
ミス 

•备刖の欄に「白山明」といぅ 
オリジナルキヤラの名を童日いて 
そのまま出して、失笑をかつて 
しまつた。 

•泡立器をシヤカシヤ カと 書い 
た0 

•数学の試轉で，全体の面積を 
100にすると、斜線の面積 
は？"といぅ問題で150と書 
ぃた。何を血迷った のか 
ょり大きくなるわけがない。 

•八1で計算不可能だったのが 
解けてうれしさのあまり、 他の 
問題のところにその答えを書い 
てしまつた。 



►でも、冷や汗や涙、鼻水を流して いる 可能性も あるわよ ね。 


先生も | B | 流して登つておられるのだもの、 

B ……ァ冷や汗ィ汗水ゥ涙エ冷や水才鼻水 


•右の問題を見てもらいたい。これは 国立高専の問題です。 
だれでもわかるような問題®11えはもちろんイ)を僕は、 
アと^ I えてしまつた。もちろん^！えはわかつていたのに。 


しかし編集長つて 
変なヤツが多いな。取 
材してつくづく感じた 
ぜオレなんて、まだ 
まともなほうだ見習 
わねばな(オヤジ) 

育児は育自というけ 

本当にそうね。子供 
によって親も成長する 
みたい。 NG も' 読者 
によつて成長していく 
んだよね。 (うに) 

もうすぐ夏休みだバ 
ベ今年は何して遊ぶ 
パべか？旅行でもす 
るバべか？.ともかく 
早く来い来い夏休みだ 
パべ、 (パべてっ) 

残念でしたあブ1 
でゴメン今月号は、 
人を載せ まくれ/つ1 
いわれたので、自分 i 
で 載せて しまつた お也 
















「遊び」をク 1 J エイトするコラム 

v o c o F 


P A 


ニヤ- ムコが好きでね 
お手製のバッチつけて 
靦試験玆けたんだ 


ごぶさたしました。「遊び j をクリエイトするコラ 
厶の再開です。再スタートを華々しく飾ってくれ 
るのは、ナムコフアンのみんななら知ってる人、 
ゲーム音楽開発者の小沢 Z U N K ◦さんです/ 
忙しい中、チョッピリ時間をさいてもらいました。 



ZUNKO OZAWA 


參ネ镶シールを5名様に/ 
宛先は〒146棘都大田区多摩 
川 2-8-5 ㈱ナムコ NG 編集室まで 


小沢 ZUNKO フロフィール_挪><年6月8日、±奇玉県生まれ。昭和5阵、株式会社ナムコ入社〇開発一部にてゲーム音楽の製作を担当。「ギャプラス j でデビユーし、「トイポップ」 
1 ドルアーガの塔 j などの人気ゲーム多数に参加。かかわった製品だけでなく、製作者としても高い人気を得ている。最近作は、「カイの冒険」、「プロテニスワールドコート」。現在、 
8月発売予定の VGM レコードの製作に追われる毎日。 


j 私の音楽のル—ツ〇て 
■■ アニメの BGM なの 

ナムコゲ—厶の音楽製作を担当さ 
れている ZUNKO さん。この イン 
タビ ユーをお願いするに あたつ て、 
前に登場している後藤久美子ちやん 
や浅香唯ちやんの事を気にしてらっ 
しやつたようですが、 z u N K 〇さ 
んだつて、僕達ナムコ フアンにとつ 
ては立派なアイドルですよ。それで 
はまず生年月日から教えてください。 
「だめだよぉ、それは…。日付だけ 
ね。 6 月 8 日で双子座の AB 型。こ 
の AB 型ってすごいんだよ。ナムコ 
の音楽担当者の 6 割位が A B 型なん 
だよ。それに私の友達でもピアノの 
先生とか音楽やってる人は、やっぱ 
り AB 型が多いんだ。ただ AB 型っ 
て二重人格って言われるでしょ？ 
それで双子座でも同じこと言われて 
私、大変なんだ。」 

小さい時から音楽好きでしたか？ 
「わりと 好きでしたね。 4 歳の頃か 
らピアノは習つてたし。あ、でも生 
まれた時から家にピアノはあったか 
ら、もっと前から遊んでたなぁ。だ 
けど小学校の頃はドッヂポ I ルの女 
王で、夕方までほっぺを真赤にして 
遊んでたんだ。あ、それで最近思っ 
たんだけど、私の音楽のル—ツって 
この頃に見たアニメみたいなのね。 
サリ—ちやんやアッコちやんに使わ 
れた BGM のノリで、ほらサリ—ち 
やんの"ぼ—くたちわんぱく—"なん 
てあつたじやない。あのかわいくて 
元気が出る感じが好きなの。私の曲 
ってそういう イメ —ジなのよねぇ」 

ナムコにはいろうと思つたいきさ 

つなんてどうですか？. 

「私、ニャ I ムコがすごく好きだっ 

たの。それでマイクロマウスの大会 

を見に行つたんだ。大学2年の頃だ 

と思うよ。その頃は、まだマツピ— 

はいなくて、ニヤ—ムコだけだった 

んだ。それでニヤームコが何かしや 


ベりながら動くのがすごぉくかわい 
くって、もっ と 好きになっちやった。 
それで次の年もその大会に行ったの 
ね。その時は自分でニャ—ムコの大 
きくてかわいいバッヂを作って、そ 
れをつけて見に行ったんだ。 そうし 
たらナムコの人にも、かわいがって 
もらっちやった。それでナムコには 
いろうかなって思って、大学の時、 

立日楽をやってたからそれをやれたら 
いいな、なんて感じだったの。それ 
からしばらくして、就職試験でナム 
コに面接を受けに来たんだ。その時 
リクル—トス—ツ着て、例のニャ— 
ムコのバッヂをつけたまま受けちや 
ったの。案外、採用されたのって、 
そのせいかな。(笑)そこで音楽をや 
りたいって言って今に至ってます」 

j 今、ナム n ットの VGM 
■レコ—ドを作ってるの 

ZUNKO さんがナムコに入社した 
経路がょくわかりました。では話の 
方向を逆にして、夢について話して 
ください。 

「夢はバイクでョ—ロッバを旅行す 
ること。北海道でもいいかなぁ。ち 
なみにバイク大好き/あと仕事の 
方だったら、ゲ—ム音楽にとどまら 
ず、流行歌を含めた音楽全般の作曲 
活動もやってみたいな」 

将来的な話も出てきたところで結 
婚や好きなタイプの男性については、 
し力力です力。 

「う〜ん。私、自分が照れ屋だから、 
相手の人も照れ屋がいいな。恥じら 
いない人ってダメなんだ。でも照 
れ合ってたら S できないかな？ 
有名人のタイプだったらドナルド. 
フェイゲン、マイケル•ビ—ン、渡 
瀬恒彦かな。まだやっておきたい仕 
事も' 勉強したいこともいつぱいあ 
るから、^®はまだまだかな。でも 
30 歳位にはねえ〜…」 

わあ、 ZUNKO さんが直(剣に悩 
んでしまつた。では話題を変えて、 


ZUNKO さんの 



パ—ソナルシ—ル 
プレゼント 


最近の仕事はどうですか？ 

「『カイの冒険』が終って、あ、この 
才—プニングの曲、お気に入りなん 
だ。あと『フロテニスワ—ルド コー 
卜』 も終っ たんだ。 最近忙しくてね、 
"遊び々をもつ時間が少なくなっちゃ 
つた。$ならこういう時間をもつ 
ともった方がいいんだよね。そうい 
うのが結構、仕事に生かせるもの。 
あ、それともう|つやつてる仕事が 
あるの。これ、宣伝してくれる？ 
いいでしよ？ム凑、レコ—ドを出 
すんだ。タイトルが『ナムコット • 
ゲ I- : J •アラモード V 012』つて 
いってナムコットのスポ—ツ物を中 
心にまとめてます。『フロ野球ファミ 
リースタジアム』、『ファミリ—ポク 
シング』、『ナムコクラシック』、『フ 
ァミリ—テニス』、『ファミリ—ジョ 
ッキ—』が入ってて、私は『ファミ 
リ—ジョッキ—』、『ファミリ—テニ 
ス』を直接担当してます。片面がゲ 
I 厶のオリジナルミュ I ジックで、 
もう|方がアレンジ物が入りますか 
らね。アレンジの具合は、まだはつ 
きりしないけど、一曲位"ぶっ飛ん 
だ"感じの物も入れたいなぁなんて 
思ってます。8 月21 日に発売の予定 
ですのでよろしくお願い k ぁす/」 
終始、明るくインタビュ—に答え 
てくれた ZUNKO さん。最後に N 
G 読者にメッセ—ジを。 

「これからも応援よろしくお願いし 
ます。まだ早いけどクリスマスコン 
サートでまたお会いし ましよう/」 
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いま、ポ运畐髖 si は笑な中国へ飛ぶ 

私1号も、こんなスケ I ルのシミユレ I シヨン•ウオ I ゲ I ムははじ 
めてです、ハイ◦舞台は、野望ぅずまく漢王朝末期の中国。そこに、 
知性を備えた英雄のキミが登場し、個性あふれる武将200余 
人を自由にあやつつて全土を統|するといぅわけ。これまでの 
シミュレ I シヨンゲ I ムにない大迫力です ぞ。 



人は、私を 

_のナムコ隊 1 D 1 TMJ 呼びます。 

私は年齢21歳の A 刑'^出身はロンドンで、 
マサチユ—セツツエ科大、：しました0 
アインシユタイン先生を#^し、趣味とい 
えば；？靈气得意とするゲ 1' 5は、もちろん 

口丨ルプレイ 

ンゲームです、 

ハイ。苗歹はノ 
I ペル^ 0^^-^ 

らラこと。ガ 

ンバリマス 
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